
Аннотация 
 

Дисциплина «Мультимедиа производство» является факультативной дисциплиной 
образовательной программы по направлению 09.03.01 «Информатика и вычислительная 
техника» направленность «Вычислительные машины, комплексы, системы и сети». 
Дисциплина реализуется кафедрой №44. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с освоением  
теоретических знаний, умений и практических навыков создания интерактивных 
мультимедиа продуктов (виртуальных реконструкций, презентаций, виртуальных 
экскурсий, электронных технических руководств и т.п.) с использованием современных 
инструментальных средств разработки интерактивных программных приложений. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, самостоятельная работа студента. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 зачетную единицу, 36 часов. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 

 


