
Аннотация 

Дисциплина «Программирование на языках высокого уровня» является 
факультативной дисциплиной образовательной программы по направлению 16.03.01 
«Техническая физика» направленность «Физические методы контроля качества и 
диагностики». Дисциплина реализуется кафедрой №31. 

Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся образовательной 
программы и направлена на углубленное формирование 

 общекультурных компетенций:  
ОК-7 «способность к самоорганизации и самообразованию»; 
общепрофессиональных компетенций: 
ОПК-5 «владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, 

переработки информации, способность самостоятельно работать на компьютере в средах 
современных операционных систем и наиболее распространенных прикладных программ и 
программ компьютерной графики»; 

профессиональных компетенций:  
ПК-10 «способность применять современные информационные технологии, пакеты 

прикладных программ, сетевые компьютерные технологии и базы данных в предметной 
области для расчета технологических параметров». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных со знакомством с 
основами программирования на языке C/С++. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 
процесса: лекции и самостоятельная работа студента.  

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 зачетную единицу, 36 часов. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 
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