
Аннотация 
 

Дисциплина «Компьютерная графика» входит в образовательную программу 

высшего образования по направлению подготовки/ специальности 09.03.04 «Программная 

инженерия» направленности «Проектирование программных систем». Дисциплина 

реализуется кафедрой «№43». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ОПК-6 «Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для 

практического использования, применять основы информатики и программирования к 

проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с современными 

алгоритмами, стандартами, библиотеками, средствами аппаратной поддержки и 

практическим применением средств компьютерной графики в самых различных областях. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 


