
Аннотация 

Дисциплина «Компьютерная графика в профессиональной сфере» входит в 
вариативную часть образовательной программы подготовки обучающихся по направлению 
27.03.04 «Управление в технических системах» направленность «Управление и информатика 
в технических системах». Дисциплина реализуется кафедрой №31. 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника 

 общепрофессиональных компетенций: 
ОПК-4 «готовность применять современные средства выполнения и редактирования 

изображений и чертежей и подготовки конструкторско-технологической документации»; 
профессиональных компетенций: 
ПК-2 «способность проводить вычислительные эксперименты с использованием 

стандартных программных средств с целью получения математических моделей процессов и 
объектов автоматизации и управления», 

ПК-5 «способность осуществлять сбор и анализ исходных данных для расчета и 
проектирования систем и средств автоматизации и управления». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с изучением 
графических редакторов как элементов систем автоматизированного проектирования. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 
процесса: лабораторные работы, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 
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