
Аннотация 

Дисциплина «Программирование на языке Ассемблера» является факультативной 
дисциплиной образовательной программы по направлению 27.03.04 «Управление в 
технических системах» направленность «Управление и информатика в технических 
системах». Дисциплина реализуется кафедрой №31. 

Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся образовательной 
программы и направлена на углубленное формирование 

 общепрофессиональных компетенций: 
ОПК-9 «способность использовать навыки работы с компьютером, владеть методами 

информационных технологий, соблюдать основные требования информационной 
безопасности»; 

профессиональных компетенций: 
ПК-2 «способность проводить вычислительные эксперименты с использованием 

стандартных программных средств с целью получения математических моделей процессов и 
объектов автоматизации и управления», 

ПК-6 «способность производить расчёты и проектирование отдельных блоков и 
устройств систем автоматизации и управления и выбирать стандартные средства автоматики, 
измерительной и вычислительной техники для проектирования систем автоматизации и 
управления в соответствии с техническим заданием». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой 
программного обеспечения микропроцессорных и микроконтроллерных устройств на языке 
низкого уровня. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 
процесса: лекции, самостоятельная работа студента. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 зачетную единицу, 36 часов. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 
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