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Аннотация 
 

Дисциплина «Инженерная и компьютерная графика» входит в базовую 

часть образовательной программы подготовки обучающихся по направлению 

15.03.06 «Мехатроника и робототехника » направленность «Робототехника». 

Дисциплина реализуется кафедрой №2. 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника 

общепрофессиональных компетенций: 

ОПК-3 «владение современными информационными технологиями, 

готовность применять современные средства автоматизированного 

проектирования и машинной графики при проектировании систем и их отдельных 

модулей, а также для подготовки конструкторско-технологической 

документации, соблюдать основные требования информационной 

безопасности». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с 

развитием пространственного представления студента; стимулирования его 

воображения; обучением студентов правилам выполнения и оформления 

графической и текстовой конструкторской документации в соответствии с 

основными положениями стандартов ЕСКД. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы 

организации учебного процесса: лекции, практические занятия, лабораторные 

работы, самостоятельная работа студента, консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: 

текущий контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных 

единицы, 72 часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 


