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Аннотация 
 

Дисциплина «Программирование на Python» является факультативной дисциплиной 
образовательной программы по направлению 15.03.06 «Мехатроника и робототехника» 
направленность «Робототехника». Дисциплина реализуется кафедрой №32. 

Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся образовательной 
программы и направлена на углубленное формирование профессиональных компетенций:  

ПК-2 «способность разрабатывать программное обеспечение, необходимое для 
обработки информации и управления в мехатронных и робототехнических системах, а также 
для их проектирования», 

ПК-6 «способность проводить вычислительные эксперименты с использованием 
стандартных программных пакетов с целью исследования математических моделей 
мехатронных и робототехнических систем». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой 
программного обеспечения на высокоуровневом языке программирования Python. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 
процесса: лекции, самостоятельная работа. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский». 


