
Дисциплина  «Теория  автоматов  и  формальных  языков»  входит  в
образовательную программу высшего образования по направлению подготовки
09.03.03  «Прикладная  информатика»  направленности  «Прикладная
информатика  в  инновационной  деятельности».  Дисциплина  реализуется
кафедрой «№2».

Дисциплина  нацелена  на  формирование  у  выпускника   следующих
компетенций:

ПК-1  «Способен  формулировать  задачи  на  проектирование  и
проектировать программное обеспечение»

Содержание  дисциплины  охватывает  круг  вопросов,  связанных  с
получением  студентами  необходимых  знаний,  умений  и  навыков  в  методах
решения задач, использующих аппарат теории вероятности и математической
статистики;  предоставление  возможности  студентам  развить  и
продемонстрировать навыки применения различных вычислительных методов.

Преподавание  дисциплины  предусматривает  следующие  формы
организации  учебного  процесса:  лекции,  практические  занятия,
самостоятельная работа обучающегося.

Программой  дисциплины  предусмотрены  следующие  виды  контроля:
текущий  контроль  успеваемости,  промежуточная  аттестация  в  форме
дифференцированного зачета.

Общая  трудоемкость  освоения  дисциплины  составляет  3  зачетных
единицы, 108 часов. 

Язык обучения по дисциплине «русский »


