
Аннотация 
 

Дисциплина «Программная инженерия» входит в образовательную программу 
высшего образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ 
специальности 09.04.02 «Информационные системы и технологии» направленности 
«Мультимедиа технологии». Дисциплина реализуется кафедрой «№42». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 
УК-1 «Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на 

основе системного подхода, вырабатывать стратегию действий» 
УК-2 «Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла» 
УК-3 «Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая 

командную стратегию для достижения поставленной цели» 
ОПК-5 «Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное 

обеспечение информационных и автоматизированных систем» 
ОПК-8 «Способен осуществлять эффективное управление разработкой 

программных средств и проектов» 
ПК-3 «Способен распределять задания по выполнению разработки программного 

обеспечения, осуществлять общее руководство и контроль выполнения заданий, 
руководить стадиями тестирования программного обеспечения» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой 
спецификации и модели требований; планированием на их основе работ и исполнителей; 
трассировкой требований; управлением требованиями; модельно- и доменно-
ориентированными подходами к разработке программного обеспечения и баз данных 
информационных систем; созданием сценариев тестирования на основе сценариев 
использования. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, практические занятия, самостоятельная работа обучающегося, 
курсовое проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 
часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский». 

 


