
Аннотация 
 

Дисциплина «Теория и практика конвертации изображений» входит в 
образовательную программу высшего образования – программу магистратуры по 
направлению подготовки/ специальности 09.04.02 «Информационные системы и 
технологии» направленности «Мультимедиа технологии». Дисциплина реализуется 
кафедрой «№42». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 
УК-2 «Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла» 
ПК-5 «Способен управлять процессами по созданию (модификации) 

информационных ресурсов» 
Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с изучением 

стереоскопического эффекта, механизмов восприятия 3D-изображений зрительной 
системой человека, методов формирования и устройств воспроизведения 3D-изображений, 
методов конвертации 2D-изображений и видео в 3D, а также с приобретением навыков и 
опыта самостоятельной работы по конвертации 2D-изображений и видео в 3D. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, практические занятия, самостоятельная работа обучающегося, 
курсовое проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 216 
часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


