
Аннотация 
 
Дисциплина «Принципы разработки программного обеспечения ПЛИС» входит в 

образовательную программу высшего образования – программу магистратуры по 
направлению подготовки/ специальности 11.04.04 «Электроника и наноэлектроника» 
направленности «Системы сбора, обработки и отображения информации». Дисциплина 
реализуется кафедрой «№23». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 
ПК-3 «Способен использовать специализированные системы автоматизированного 

проектирования для синтеза логических схем, моделирования и верификация моделей, 
написанных на языках описания аппаратуры» 

ПК-4 «Способен осуществлять характеризацию сложно-функциональных цифровых 
блоков и проектировать электрические схемы цифровых электронных устройств, 
реализующие требуемые логические функции» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с принципами 
построения и особенностях функционирования ПЛИС, номенклатуре микросхем, 
выпускаемых ведущими фирмами-производителями ПЛИС, и основных сферах 
применения устройств на их основе. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, 
консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 108 
часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 


