
 

Аннотация 
 

Дисциплина «Научный семинар» входит в образовательную программу высшего 

образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ специальности 

09.04.01 «Информатика и вычислительная техника» направленности «Мультимедийные 

приложения со сложными пользовательскими интерфейсами (виртуальная и дополненная 

реальности)». Дисциплина реализуется кафедрой «№44». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

УК-1 «Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на 

основе системного подхода, вырабатывать стратегию действий» 

УК-2 «Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла» 

УК-3 «Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая 

командную стратегию для достижения поставленной цели» 

ОПК-3 «Способен анализировать профессиональную информацию, выделять в ней 

главное, структурировать, оформлять и представлять в виде аналитических обзоров с 

обоснованными выводами и рекомендациями» 

ОПК-4 «Способен применять на практике новые научные принципы и методы 

исследований» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с получением 

студентами необходимых знаний, умений и навыков в области методологии научных 

исследований, этапов выполнения НИР, подготовки научных статей, управления 

проектами на всех этапах его жизненного цикла, а также по представлению и обсуждению 

результатов научных исследований, в т.ч. при подготовке выпускной квалификационной 

работы магистра. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: семинары, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 108 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 
  


