
 
 

Аннотация 
 

Дисциплина «Автоматизация проектирования микропроцессорных систем» входит 

в образовательную программу высшего образования – программу магистратуры по 

направлению подготовки/ специальности 09.04.01 «Информатика и вычислительная 

техника» направленности «Мультимедийные приложения со сложными 

пользовательскими интерфейсами (виртуальная и дополненная реальности)». Дисциплина 

реализуется кафедрой «№44». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ПК-1 «Способен проектировать сложные графические пользовательские 

интерфейсы (виртуальная и дополненная реальность)» 

ПК-2 «Способен руководить проектированием ИР (мультимедийных приложений)» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой и 

проектированием микропроцессорных систем и систем управления в графических 

средах программирования на базе промышленных программируемых логических 

контроллеров (учитывая особенности цифрового управления процессом, дискретизацию 

аналоговых сигналов, цифровые коммуникации в управлении процессами, 

программирование систем реального времени, системную интеграцию) и обеспечением 

работы в реальном времени систем сбора, обработки, отображения и архивирования 

информации об объекте мониторинга или управления. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с применением 

современных аппаратно-программных средств автоматизированного проектирования 

микропроцессорных систем различного назначения. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа обучающегося.  

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 
 


