
Аннотация 
 

Дисциплина «Эволюционные методы проектирования программно-

информационных систем» входит в образовательную программу высшего образования – 

программу бакалавриата по направлению подготовки/ специальности 09.03.04 

«Программная инженерия» направленности «Проектирование программных систем». 

Дисциплина реализуется кафедрой «№43». 
Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

ПК-1 «Способность моделировать, анализировать и использовать формальные 
методы конструирования программного обеспечения» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с  эволюционными 
методами численной и комбинаторной оптимизации и их применением в программной 
инженерии для повышения точности прогнозирования и оценки стоимости программных 
проектов,  повышения эффективности планирования работ по разработке программного 
обеспечения. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, практические занятия, самостоятельная 
работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


