
Аннотация 
 

Дисциплина «Разработка и проектирование интеллектуальных программных 
средств машинного обучения» входит в образовательную программу высшего 
образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ специальности 

09.03.04 «Программная инженерия» направленности «Проектирование программных 
систем». Дисциплина реализуется кафедрой «№43». 

Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся 
образовательной программы и направлена на углубленное формирование следующих 
компетенций: 

ПК-2 «Способность владеть методологией программной инженерии при 
проектировании программных систем различного назначения» 

ПК-3 «Способность разрабатывать требования и проектировать программное 
обеспечение» 

ПК-6 «Готовность использовать знание основных методов искусственного 
интеллекта в последующей профессиональной деятельности» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой и 
проектирование интеллектуальных программных средств машинного обучения как 
современной методологией интеллектуального анализа данных в программной инженерии 
на основе изучения и применения языка программирования Python, его средств и пакетов 
работы с данными, математических вычислений и машинного обучения, и ее 
применением в программно-алгоритмическом обеспечении информационных систем, для 
повышения качества системного анализа данных в информационных технологиях. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лабораторные работы, практические занятия, самостоятельная работа 
обучающегося, курсовое проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 10 зачетных единиц, 360 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


