
Аннотация 
 

Дисциплина «Теория игр и исследование операций» входит в образовательную 

программу высшего образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ 

специальности 10.04.01 «Информационная безопасность» направленности «Интеллектуальные 

средства обеспечения безопасности объектов». Дисциплина реализуется кафедрой «№33». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

ПК-2 «Способен обосновывать перспективы проведения исследований в 

соответствующей области знаний» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с формированием у 

студентов представлений об основных понятиях теории игр, главным образом в моделях 

принятия решений и возможности их применения в задачах анализа и обеспечения 

безопасности компьютерных систем. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 

процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль 

успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 

часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский » 


