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Аннотация 

 

Дисциплина «Специализированные микропроцессорные системы» входит в 

вариативную часть образовательной программы подготовки обучающихся по направлению 

«09.04.01 «Информатика и вычислительная техника» направленность «Мультимедийные 

приложения со сложными пользовательскими интерфейсами (виртуальная и дополненная 

реальности)». Дисциплина реализуется кафедрой №44. 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

ПК-1 «Способен проектировать сложные графические пользовательские интерфейсы 

(виртуальная и дополненная реальность)» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с проектированием 

специализированных микропроцессорных систем различного назначения и разработкой 

программного обеспечения для них. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 

процесса: лабораторные работы, практические занятия, самостоятельная работа студента, 

консультации, курсовое проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль 

успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 7 зачетных единиц, 252 часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский». 

 

  


