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Аннотация 
 

Дисциплина «Информационные языки» входит в образовательную программу 

высшего образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ 
специальности 45.03.02 «Лингвистика» направленности «Теоретическая и прикладная 
лингвистика». Дисциплина реализуется кафедрой «№43». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

УК-1 «Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, 
применять системный подход для решения поставленных задач» 

ПК-1 «Способность работать с основными информационно-поисковыми и 
экспертными системами, системами представления знаний, синтаксического и 
морфологического анализа, автоматического синтеза и распознавания речи, обработки 
лексикографической информации и автоматизированного перевода, 
автоматизированными системами идентификации и верификации личности» 

ПК-5 «Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на 
основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-

лингвистических технологий и с учетом основных требований информационной 
безопасности» 

ПК-7 «Владение основными математико-статистическими методами обработки 
лингвистической информации с учетом элементов программирования и автоматической 
обработки лингвистических корпусов» 

ПК-8 «Способность решать основные типы задач в области лингвистического 
обеспечения информационных и других прикладных систем» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с использованием 

современных языков программирования высокого уровня, составлением программ в 
рамках процедурного и объектно-ориентированного стилей, изучением типов данных и 
стандартных библиотек.  

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, практические занятия,  
самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 



1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

1.1. Цели преподавания дисциплины 

Целью преподавания дисциплины является обучение студентов использованию 
современных языков программирования высокого уровня, составление программ в рамках 
процедурного и объектно-ориентированного стилей, изучение типов данных и 
стандартных библиотек. 
 

1.2. Дисциплина входит в состав части, формируемой участниками 
образовательных отношений, образовательной программы высшего образования (далее – 

ОП ВО). 
1.3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения ОП ВО. 
В результате изучения дисциплины обучающийся должен обладать следующими 

компетенциями или их частями. Компетенции и индикаторы их достижения приведены в 
таблице 1. 
Таблица 1 – Перечень компетенций и индикаторов их достижения  
Категория (группа) 

компетенции 

Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Универсальные 
компетенции 

УК-1 Способен 
осуществлять поиск, 
критический анализ и 
синтез информации, 
применять системный 
подход для решения 
поставленных задач 

УК-1.З.1 знать методики поиска, сбора и 
обработки информации, в том числе с 
использованием информационных 
технологий, включая интеллектуальные 

Профессиональные 
компетенции 

ПК-1 Способность 
работать с основными 
информационно-

поисковыми и 
экспертными 
системами, системами 
представления 
знаний, 
синтаксического и 
морфологического 
анализа, 
автоматического 
синтеза и 
распознавания речи, 
обработки 
лексикографической 
информации и 
автоматизированного 
перевода, 
автоматизированными 
системами 
идентификации и 
верификации 
личности 

ПК-1.У.1 уметь работать с формальными 
системами обработки естественного языка 

Профессиональные 
компетенции 

ПК-5 Способность 
решать стандартные 
задачи 

ПК-5.У.1 уметь практически реализовывать 
основные алгоритмы информационного 
поиска 



профессиональной 
деятельности на 
основе 
информационной и 
библиографической 
культуры с 
применением 
информационно-

лингвистических 
технологий и с учетом 
основных требований 
информационной 
безопасности 

Профессиональные 
компетенции 

ПК-7 Владение 
основными 
математико-

статистическими 
методами обработки 
лингвистической 
информации с учетом 
элементов 
программирования и 
автоматической 
обработки 
лингвистических 
корпусов 

ПК-7.З.1 знать основные математико-

статистические методы обработки 
лингвистической информации 

Профессиональные 
компетенции 

ПК-8 Способность 
решать основные 
типы задач в области 
лингвистического 
обеспечения 
информационных и 
других прикладных 
систем 

ПК-8.З.1 знать терминологию, алгоритмы и 
схемы, приемы и законы создания и чтения 
чертежей, и документации по аппаратным и 
программным компонентам 
информационных систем 

ПК-8.У.1 уметь определять назначение 
технического описания информационных 
систем, нормативной документации и 
методических указаний к выполнению 
работы 

ПК-8.В.1 владеть навыками демонстрации 
результатов анализа и расчётов, 
выполненных согласно изученному 
техническому описанию, ПО, нормативной 
документации; владеть навыками 
проведения научных исследований, 
связанных с автоматизированной 
обработкой текста 

 
2. Место дисциплины в структуре ОП 

Дисциплина может базироваться на знаниях, ранее приобретенных обучающимися 

при изучении следующих дисциплин: 
 Обработка текстовых массивов 

 Базы данных. 

Знания, полученные при изучении материала данной дисциплины, имеют 
самостоятельное значение. 



 
3. Объем и трудоемкость дисциплины  

Данные об общем объеме дисциплины, трудоемкости отдельных видов учебной 
работы по дисциплине (и распределение этой трудоемкости по семестрам) представлены в 
таблице 2. 

Таблица 2 – Объем и трудоемкость дисциплины 

Вид учебной работы Всего 
Трудоемкость по семестрам 

№9 №10 
1 2 3 4 

Общая трудоемкость дисциплины, 

ЗЕ/ (час) 4/ 144 2/ 72 
2/ 72 

Из них часов практической подготовки 17 6 11 

Аудиторные занятия, всего час. 44 16 28 

в том числе:    

лекции (Л), (час) 22 8 14 

практические/семинарские занятия (ПЗ), 
(час) 22 8 

14 

лабораторные работы (ЛР), (час)    

курсовой проект (работа) (КП, КР), (час)    

экзамен, (час) 9  9 

Самостоятельная работа, всего (час) 91 56 35 

Вид промежуточной аттестации: зачет, 
дифф. зачет, экзамен (Зачет, Дифф. зач, Экз.) 

Зачет, 
Экз. Зачет 

Экз. 

 

 

4. Содержание дисциплины 

4.1. Распределение трудоемкости дисциплины по разделам и видам занятий. 

Разделы, темы дисциплины и их трудоемкость приведены в таблице 3. 

Таблица 3 – Разделы, темы дисциплины, их трудоемкость  
Разделы, темы дисциплины  Лекции 

(час) 
ПЗ (СЗ) 
(час) 

ЛР  
(час) 

КП 
(час) 

СРС 
(час) 

Семестр 9 

Раздел 1. Введение в технологию 
программирования 

3 2   20 

Раздел 2. Управляющие конструкции и 
структуры данных 

3 3   20 

Раздел 3. Подпрограммы 2 3   16 

Итого в семестре: 8 8   56 

Семестр 10 

Раздел 4. Файлы 2 4   10 

Раздел 5. Объектно-ориентированное 
программирование 

6 10   10 

Раздел 6. Обработка текстов на естественном 
языке с помощью программ 

6    15 

Итого в семестре: 14 14   35 

Итого 22 22 0 0 91 

      



Практическая подготовка заключается в непосредственном выполнении 
обучающимися определенных трудовых функций, связанных с будущей 
профессиональной деятельностью. 
 

4.2. Содержание разделов и тем лекционных занятий. 

Содержание разделов и тем лекционных занятий приведено в таблице 4. 

 

Таблица 4 – Содержание разделов и тем лекционного цикла 

Номер раздела Название и содержание разделов и тем лекционных занятий 

1 Введение в технологию программирования.  

Введение. Обзор современных языков программирования высокого 
уровня. Форма Бэкуса-Наура. Жизненный цикл программного 
обеспечения. Техническое задание. Блок-схема алгоритма. 
Тестирование. 

2 Управляющие конструкции и cтруктуры данных. 

Управляющие конструкции, операторы и типы данных. Массивы, 
строки, структуры: объявление, свойства, применение 

3 Подпрограммы 

Организация подпрограмм, обмен данными с подпрограммой 

4 Файлы 

Текстовые файлы. Стандартные функции и алгоритмы работы с 
текстовым файлам.  

5 Объектно-ориентированное программирование (ООП).  
Принципы ООП.  Наследование  и уровни доступа. Контейнерные 
классы. Итераторы. Применение стандартных библиотек  

6 Обработка текстов на естественном языке с помощью программ 

Обработка текстов на естественном языке с помощью библиотек 
языка python. 

Языковая модель. Мешок слов. Векторизация. Методы анализа 
данных. 
Информационный поиск: поиск в тексте, алгоритмы сортировки 

Порядок работы над программой. Подготовка структуры данных. 
Работа с готовыми программными продуктами. 

 

4.3. Практические (семинарские) занятия 

Темы практических занятий и их трудоемкость приведены в таблице 5. 

Таблица 5 – Практические занятия и их трудоемкость 

№ 
п/п 

Темы практических 
занятий 

Формы практических 
занятий 

Трудоемкость, 
(час) 

Из них 
практической 
подготовки, 

(час) 

№ 
раздела 
дисцип 
лины 

Семестр 9 

1 

Структура 
программы 

решение типовых 

задач 

1 0,5 2 



2 

Условный оператор решение типовых 

задач 

1 0,5 2 

3 

Циклы for, while и  

do … while 

решение типовых 

задач 

1 0,5 2 

4 

Типы данных решение типовых 

задач 

1 0,5 2 

5 

Массив решение типовых 

задач 

1 1 2 

6 

Строки и структуры решение типовых 

задач 

1 1 2 

7 

Массив структур решение типовых 

задач 

1 1 2 

8 

Функции решение типовых 

задач 

1 1 3 

Семестр 10 

1 

Текстовые файлы решение типовых 

задач 

3 1 4 

2 

Объявление класса решение типовых 

задач 

1 1 5 

3 

Описание методов 
класса 

решение типовых 

задач 

1 1 5 

4 

Наследование решение типовых 

задач 

1 1 5 

5 

Файловый 
ввод/вывод 

решение типовых 

задач 

1 1 5 

6 

Контейнерные 
классы: вектор 

решение типовых 

задач 

2 2 5 

7 

Контейнерные 
классы:  словарь 

решение типовых 

задач 

2 2 5 

8 

Итераторы  решение типовых 

задач 

2 1 5 

9 Стандартные 
алгоритмы 

решение типовых 

задач 

1 1 5 

Всего 22 17  

 
 

4.4. Лабораторные занятия 

Темы лабораторных занятий и их трудоемкость приведены в таблице 6. 

Таблица 6 – Лабораторные занятия и их трудоемкость 

№ 
п/п 

Наименование лабораторных работ 
Трудоемкость, 

(час) 

Из них 
практической 
подготовки, 

(час) 

№ 
раздела 
дисцип 

лины 

Учебным планом не предусмотрено 

     

Всего    

 

4.5. Курсовое проектирование/ выполнение курсовой работы 

Учебным планом не предусмотрено 

 



 

4.6. Самостоятельная работа обучающихся 

Виды самостоятельной работы и ее трудоемкость приведены в таблице 7. 

 

 

Таблица 7 – Виды самостоятельной работы и ее трудоемкость 

Вид самостоятельной работы 
Всего, 

час 
Семестр 9, час Семестр 10, час 

1 2 3 4 

Изучение теоретического материала 
дисциплины (ТО) 25 15 10 

Подготовка к текущему контролю 
успеваемости (ТКУ) 20 15 5 

Контрольные работы заочников (КРЗ)  31 16 15 

Подготовка к промежуточной 
аттестации (ПА) 15 10 5 

Всего: 91 56 35 
 

5. Перечень учебно-методического обеспечения  
для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся указаны в 
п.п. 7-11. 

 

6. Перечень печатных и электронных учебных изданий 

Перечень печатных и электронных учебных изданий приведен в таблице 8. 

Таблица 8– Перечень печатных и электронных учебных изданий 

Шифр/ 

URL адрес 
Библиографическая ссылка 

Количество экземпляров в 
библиотеке 

(кроме электронных 
экземпляров) 

Электронный 
ресурс 

Васильев, А.Н. Объектно-

ориентированное программирование на 
С++. [Электронный ресурс] — Электрон. 
дан. — СПб. : Наука и Техника, 2016. — 

544 с. URL адрес 

http://e.lanbook.com/book/90227  

 

Электронный 
ресурс 

Васильев, А.Н. Самоучитель С++  с 
примерами и задачами. Книга + 
виртуальный CD. [Электронный ресурс] 
— Электрон. дан. — СПб. : Наука и 
Техника, 2016. — 480 с. URL адрес 

http://e.lanbook.com/book/74667  

 

004.4 

К 64 

Алгоритмы и программы. Язык C++ : 
учебное пособие / Е. А. Конова, Г. А. 
Поллак. - 2-е изд., стер. - СПб. : Лань, 
2017. - 384 с. 

5 

 

7. Перечень электронных образовательных ресурсов  
информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 



Перечень электронных образовательных ресурсов информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины 
приведен в таблице 9. 

Таблица 9 – Перечень электронных образовательных ресурсов информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» 

URL адрес Наименование 

https://www.visualstudio.com/ru/ Официальный сайт компании Microsoft 
http://ideone.com On-line компилятор 

 

8. Перечень информационных технологий 

8.1. Перечень программного обеспечения, используемого при осуществлении 
образовательного процесса по дисциплине. 

Перечень используемого программного обеспечения представлен в таблице 10. 

Таблица 10– Перечень программного обеспечения 

№ п/п Наименование 

1 Microsoft Visual Studio .NET Framework (бесплатная версия в Microsoft 
DreamSpark for Academic Institutions) 

 

8.2. Перечень информационно-справочных систем,используемых при 
осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

Перечень используемых информационно-справочных систем представлен в 
таблице 11. 

Таблица 11– Перечень информационно-справочных систем 

№ п/п Наименование 

 Не предусмотрено 

 

9. Материально-техническая база 

Состав материально-технической базы, необходимой для осуществления 
образовательного процесса по дисциплине, представлен в таблице12. 

Таблица 12 – Состав материально-технической базы 

№ 
п/п 

Наименование составной части 

материально-технической базы 

Номер аудитории 

(при необходимости) 

1 Лекционная аудитория  

2 Компьютерный класс  

 

10. Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  
10.1. Состав оценочных средствдля проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине приведен в таблице 13. 

Таблица 13 – Состав оценочных средств для проведения промежуточной аттестации  
Вид промежуточной аттестации Перечень оценочных средств 

Экзамен Список вопросов к экзамену; 
Тесты. 

Зачет Список вопросов; 
Тесты; 

 

 



10.2. В качестве критериев оценки уровня сформированности (освоения) 
компетенций обучающимися применяется 5-балльная шкала оценки сформированности 
компетенций, которая приведена в таблице 14. В течение семестра может использоваться 
100-балльная шкала модульно-рейтинговой системы Университета, правила 

использования которой, установлены соответствующим локальным нормативным актом 
ГУАП. 

Таблица 14 –Критерии оценки уровня сформированности компетенций 

Оценка компетенции Характеристика сформированных компетенций 
5-балльная шкала 

«отлично» 
«зачтено» 

– обучающийся глубоко и всесторонне усвоил программный 
материал; 
– уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает; 
– опираясь на знания основной и дополнительной литературы, 
тесно привязывает усвоенные научные положения с практической 
деятельностью направления; 
– умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи; 
– делает выводы и обобщения; 
– свободно владеет системой специализированных понятий. 

«хорошо» 
«зачтено» 

– обучающийся твердо усвоил программный материал, грамотно и 
по существу излагает его, опираясь на знания основной 
литературы; 
– не допускает существенных неточностей; 
– увязывает усвоенные знания с практической деятельностью 
направления; 
– аргументирует научные положения; 
– делает выводы и обобщения; 
– владеет системой специализированных понятий. 

«удовлетворительно» 
«зачтено» 

– обучающийся усвоил только основной программный материал, 
по существу излагает его, опираясь на знания только основной 
литературы; 
–  допускает несущественные ошибки и неточности; 
– испытывает затруднения в практическом применении знаний 
направления; 
– слабо аргументирует научные положения; 
– затрудняется в формулировании выводов и обобщений; 
– частично владеет системой специализированных понятий. 

«неудовлетворительно» 
«не зачтено» 

– обучающийся не усвоил значительной части программного 
материала; 
– допускает существенные ошибки и неточности при 
рассмотрении проблем в конкретном направлении; 
– испытывает трудности в практическом применении знаний; 
– не может аргументировать научные положения; 
– не формулирует выводов и обобщений. 

 

10.3. Типовые контрольные задания или иные материалы. 
Вопросы (задачи) для экзамена представлены в таблице 15. 

Таблица 15 – Вопросы (задачи) для экзамена 

№ п/п Перечень вопросов (задач) для экзамена 
Код  

индикатора 

1 Принципы объектно-ориентированного программирования (ООП) ПК-8.З.1 

2 ООП: класс и объект, поля и методы, конструктор и деструктор ПК-8.З.1 

3 Уровни доступа к элементам класса ПК-8.З.1 

4 Библиотека STL: контейнеры ПК-8.З.1 

5 Библиотека STL: итераторы и алгоритмы УК-1.З.1 

ПК-5.У.1 



ПК-8.З.1 

6 Контейнер вектор: описание и примеры использования УК-1.З.1 

ПК-8.З.1 

7 Ассоциативный контейнер (словарь): описание и примеры 
использования 

УК-1.З.1 

ПК-8.З.1 

8 История развития языков программирования ПК-8.З.1 

9 Парадигмы (модели) программирования ПК-8.З.1 

10 Сравнение языков С/С++ и питон ПК-8.З.1 

11 Структура текстового файла УК-1.З.1 

ПК-8.З.1 

12 Алгоритм работы с текстовым файлом УК-1.З.1 

ПК-5.У.1 

ПК-7.З.1 

ПК-8.В.1 

13 Режимы работы с текстовым файлом УК-1.З.1 

ПК-8.В.1 

14 Использование лингвистического ПО, написанного на С ПК-1.У.1 

15 Применение библиотек С для работы с текстами ПК-1.У.1 

16 Правила составления программы по сформулированной задаче ПК-8.У.1 

17 Обработка текстов на естественном языке с помощью библиотек 
языка python. 

ПК-7.З.1 

ПК-1.У.1 

18 Языковая модель. ПК-7.З.1 

19 Методы анализа данных. ПК-1.У.1 

20 Векторизация. ПК-7.З.1 

21 Поиск в тексте ПК-5.У.1 

22 Алгоритмы сортировки ПК-5.У.1 

23 Мешок слов.  ПК-7.З.1 

 

Вопросы (задачи) для зачета / дифф. зачета представлены в таблице 16. 

Таблица 16 – Вопросы (задачи) для зачета / дифф. зачета 

№ п/п Перечень вопросов (задач) для зачета / дифф. зачета 
Код  

индикатора 

1 Структура программы на языке С/С++ ПК-8.З.1 

2 Ввод и вывод на экран в языке С++ ПК-8.З.1 

ПК-8.В.1 

3 Типы данных языков С и С++ ПК-8.З.1 

4 Операторы языка С/С++ ПК-8.З.1 

5 Массивы в языке С: описание, инициализация, просмотр 
значений 

ПК-8.З.1 

6 Строки в стиле С ПК-8.З.1 

7 Строки в стиле С++ ПК-8.З.1 

8 Структуры в языке С/С++: синтаксис и примеры.  УК-1.З.1 

9 Функции: описание и вызов.  ПК-8.З.1 

10 Функции: передача параметров ПК-8.З.1 

11 Массив структур (таблица) УК-1.З.1 

12 Алгоритмы поиска УК-1.З.1 

ПК-5.У.1 

ПК-7.З.1 

13 Форма Бэкуса-Наура. ПК-8.З.1 

14 Жизненный цикл программного обеспечения. ПК-8.З.1 



15 Техническое задание. ПК-8.З.1 

16 Блок-схема алгоритма. ПК-8.З.1 

17 Тестирование. ПК-8.З.1 

 

Перечень тем для курсового проектирования/выполнения курсовой работы  
представлены в таблице 17. 

Таблица 17 – Перечень тем для курсового проектирования/выполнения курсовой работы   

№ п/п 
Примерный перечень тем для курсового проектирования/выполнения 

курсовой работы   
 Учебным планом не предусмотрено 

 

Вопросы для проведения промежуточной аттестации в виде тестирования 

представлены в таблице 18. 

 

Таблица 18 – Примерный перечень вопросов для тестов 

№ 
п/
п 

Примерный перечень вопросов для тестов 

Код  
индикатор

а 

1 Инструкция: выберите один ответ 

 

Как называется контейнер из библиотеки STL  языка С++, в котором 
каждый элемент является парой ключ-значение? 
1. Вектор  
2. Словарь 

3. Стек 

4. Тезаурус 

 

 

УК-1.З.1 

2 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие существуют режимы открытия файлов? 

 

1. открыть файл для добавления записи в конец файла  
2. открыть файл для добавления записи в середину файла  
3. открыть файл для записи  
4. открыть файл для чтения 
5. открыть файл для дублирования 

УК-1.З.1 

3 Инструкция:  
 
Для каждой структуры данных из левого столбца подберите библиотеку, 
подключение которой необходимо для использования этой структуры 
данных в программе на языке С++ 
 
 

А Строка 1 fstream 

В Вектор 2 string 

С Словарь 3 map 

D Файл 4 vector 
 

УК-1.З.1 

4 Инструкция: Запишите лексемы, используемые для объявления УК-1.З.1 



словаря в программе на языке С++, в правильном порядке: 
1. тип данных ключа 

2. map 

3. тип данных значения 

4. > 

5. имя словаря 

6. < 

7. , 

 

5 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Из каких элементов состоит текстовый файл? 

УК-1.З.1 

6 Инструкция: Запишите лексемы, используемые для объявления вектора 
в программе на языке С++, в правильном порядке: 

1. тип данных значения  

2. vector 

3. > 

4. имя вектора 

5. < 

 

УК-1.З.1 

7 Инструкция: выберите один ответ 

 

Как называется директива в программе на языке С++, с помощью 
которой в программу включается другой файл (например, библиотека): 
 
1. #if  

2. #main 

3. #include 

4. include  

 

УК-1.З.1 

8 Инструкция: Запишите лексемы, используемые для объявления 
итератора в программе на языке С++, в правильном порядке: 

1. iterator 

2. :: 

3. описание контейнерного класса 

4. имя итератора 

 

УК-1.З.1 

9 Инструкция: выберите один ответ 

 

Как устроен алгоритм поиска определенного значения в массиве 
данных? 
 

УК-1.З.1 

 

ПК-5.У.1 



1. Цикл и внутри цикла условный оператор  
2. Условный оператор 

3. Цикл внутри цикла 

4. Цикл и условный оператор после цикла 

 

10 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие утверждения описывают структуру данных «вектор» в языке С++? 

 

1. Первый элемент имеет индекс 0  

2. Вектор имеет набор стандартных методов  

3. Элементы вектора могут иметь разные типы данных  
4. Первый элемент имеет индекс 1 

 

УК-1.З.1 

11 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие утверждения описывают структуру данных «словарь» (map) в 
языке С++? 

 

1. Первый элемент имеет индекс 0  

2. Каждый элемент является парой ключ-значение 

3. Все значения должны быть уникальными  
4. Все ключи должны быть уникальными 

 

УК-1.З.1 

12 Инструкция: Запишите лексемы, используемые для объявления 
файловой переменной в программе на языке С++, в правильном 
порядке: 

1. имя файла 

2. ifstream  

3. ) 

4. имя файловой переменной 

5. ( 

 

УК-1.З.1 

13 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой смысл у выражения  
while (!fileread.eof()) {//тело цикла} 

в программе на языке С++: 
 
1. Если конец файла, то повторять  
2. Повторять, пока не конец файла 

3. Повторять, пока не начало файла 

4. Повторять после появления конца файла 
 

УК-1.З.1 

14 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Почему в программе на языке С++ при открытии файла для чтения 
рекомендуется проверять, открылся ли файл? 

УК-1.З.1 



15 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой смысл у выражения  
f >> s; 

в программе на языке С++, если f – это файловая переменная: 
 
1. Вывод на экран значения переменной s  

2. Ввод с клавиатуры значения переменной s  

3. Запись в файл значения переменной s 

4. Чтение фрагмента файла в переменную s 

 

УК-1.З.1 

16 Инструкция: выберите один ответ 

 

Чем является вектор в контексте библиотеки STL  языка С++: 
1. Конструктором 

2. Контентом 

3. Контейнером  
4. Контуром 

УК-1.З.1 

17 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие из перечисленных терминов являются названиями контейнеров из 
библиотеки STL  языка С++? 

1. Отрезок 

2. Вектор 

3. Словарь 

4. Корпус 

5. Итератор 

 

УК-1.З.1 

18 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой символ ставится между именем вектора и именем метода этого 
вектора в программе на языке С++: 
 
1. #  

2. , 

3. . 

4. :: 

УК-1.З.1 

19 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой символ ставится между именем словаря и именем метода этого 
словаря в программе на языке С++: 
 
1. .  

2. , 

3. # 

4. :: 

УК-1.З.1 

20 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой смысл у выражения  
f << endl;    

в программе на языке С++, если f – это файловая переменная: 
 
1. Вывод на экран значения переменной f  
2. Ввод с клавиатуры значения переменной f  

УК-1.З.1 



3. Запись в файл символа «конец строки» 

4. Чтение одной строки из файла 
 

 

 Компетенция ПК-1 

 

 

1 Инструкция: выберите один ответ 

 

Что выведет на экран этот фрагмент кода на  языке python? 
 
from nltk.tokenize import word_tokenize 
text = "В саду созрели яблоки." 
word_tokens = word_tokenize(text) 
print(word_tokens) 
 
 

1. [1:'В', 2:'саду', 3:'созрели', 4:'яблоки', 5:'.']  

2. ['В', 'саду', 'созрели', 'яблоки', '.'] 

3. ['В', 'саду', 'созрели', 'яблоки'] 

4. ['В', 'с', 'а', 'д', 'у', 'с', 'о', 'з', 'р', 'е', 'л', 'и', 'я', 'б', 'л', 'о', 'к', 'и', '.'] 

 

ПК-1.У.1 

2 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Как называются библиотеки для обработки естественного языка для 
python? 

 

1. pandas  

2. SciPy 

3. NLTK 

4. spaCy 
5. Gensim 

ПК-1.У.1 

3 Инструкция: для каждого термина из левого столбца подберите его 
правильное описание из правого столбца. 
 

А Токенизация 1 Процесс сведения слов к их 
основной (корневой) форме 
путем удаления окончания и 
суффиксов. 

В Стемминг 2 Процесс 
приведения словоформы к её 
нормальной (словарной) 
форме. 

С Лемматизация 3 Преобразование текста в 
числовой формат. 

D Векторизация  4 Процесс разбиения текста на 
более мелкие части (слова 
или предложения) 

 

ПК-1.У.1 

4 Инструкция: Запишите операторы программы на языке python  в 
правильном порядке: 
 

1. sentence_tokens = sent_tokenize(text) 

2. print(sentence_tokens) 

3. from nltk.tokenize import sent_tokenize 

ПК-1.У.1 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0


text = "Раннее утро радовало светом."> 

 

5 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Почему перед анализом из текстов часто удаляют стоп-слова? 

ПК-1.У.1 

 Компетенция ПК-5  

1 Инструкция: выберите один ответ 

 

Как устроен алгоритм поиска определенного значения в массиве 
данных? 
 
1. Цикл и внутри цикла условный оператор  
2. Условный оператор 

3. Цикл внутри цикла 

4. Цикл и условный оператор после цикла 

 

УК-1.З.1 

 

ПК-5.У.1 

2 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие существуют алгоритмы поиска в тексте? 

 

1. Кнута, Морриса и Пратта  

2. Прямой (последовательный) поиск  
3. Бинарный поиск  
4. Боуера и Мура 

5. Прима 

ПК-5.У.1 

3 Инструкция:  
 
Каждому алгоритму из левого столбца подберите название из правого 
столбца. 
 

А Пузырек 1 Поиск в тексте 

В Боуера и Мура 2 Сортировка 

С Бинарный 

(двоичный) 
3 Быстрая 

сортировка 

D Хоара 4 Поиск в 
отсортированном 
массиве 

 

ПК-5.У.1 

4 Инструкция: Запишите в правильном порядке фрагменты выражения 
на языке С++ для вызова алгоритма сортировки из библиотеки 
<algorithm> (m1 - вектор): 

1. m1.begin() 

2. ( 

3. ) 

4. , 

ПК-5.У.1 



5. sort  

6. m1.end() 

 

5 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Что такое сортировка? 

ПК-5.У.1 

 Компетенция ПК-7  

1 Инструкция: выберите один ответ 

 

Как называется модель текста, состоящая из набора слов и количества 
вхождений каждого слова в изучаемый текст? 
 
1. Черный ящик  
2. Словарь 

3. Мешок слов 

4. Тезаурус 

 

ПК-7.З.1 

2 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие существуют методы векторизации текста? 

 

1. Мешок слов (Bag of Words) 

2. TF-IDF  

3. Метод коллизий 

4. Word2Vec (Word Embeddings) 

ПК-7.З.1 

3 Инструкция:  
 
Сопоставьте методы анализа данных из левого столбца и их описания из 
правого. 
 

А Кластеризация 1 выявление 
основных тем и 
ключевых слов в 
наборе текстов 

В Классификация 2 определение 
эмоциональной 
окраски текста 
(позитивная, 
негативная, 
нейтральная) 

С Тематическое 
моделирование 

3 группировка 
текстов по их 
семантической 
близости 

D Сентимент-анализ 4 определение 

ПК-7.З.1 

 

ПК-8.В.1 



категории текста 
на основе его 
содержания 

 

4 Инструкция: Запишите этапы обработки текста в порядке их 
выполнения. 
 

1. Составление мешка слов 

2. Удаление стоп-слов 

3. Сентимент-анализ 

 

ПК-7.З.1 

5 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Что такое языковая модель? 

ПК-7.З.1 

 Компетенция ПК-8  

1 Инструкция: выберите один ответ 

 

Какой графический символ используется в блок-схеме для обозначения 
условия?  
 
1. Овал  
2. Ромб 

3. Прямоугольник 

4. Звездочка 

ПК-8.З.1 

2 Инструкция: выберите несколько ответов 

 

Какие из перечисленных терминов являются названиями моделей 
жизненного цикла программного обеспечения? 

 

1. Спиральная 

2. Водопроводная 

3. Каскадная  
4. Потоковая 

5. Постоянная 
6. Ключевая 

ПК-8.У.1 

3 Инструкция:  
 
Сопоставьте методы анализа данных из левого столбца и их описания из 
правого. 
 
 

А Кластеризация выявление 
основных тем и 
ключевых слов в 
наборе текстов 

1 fstream 

В Классификация определение 
эмоциональной 
окраски текста 

2 string 

ПК-7.З.1 

 

 

 

ПК-8.В.1 



(позитивная, 
негативная, 
нейтральная) 

С Тематическое 
моделирование 

группировка 
текстов по их 
семантической 
близости 

3 map 

D Сентимент-

анализ 

определение 
категории текста на 
основе его 
содержания 

4 vector 

 

4 Инструкция: Запишите этапы обработки текста в порядке их 
выполнения. 
 

1. Составление мешка слов 

2. Удаление стоп-слов 

3. Сентимент-анализ 

ПК-8.В.1 

5 Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обоснованный 
ответ. 
 

Что такое техническое задание? 

ПК-8.У.1 

 

Перечень тем контрольных работ по дисциплине обучающихся заочной формы 
обучения, представлены в таблице 19. 

Таблица 19 – Перечень контрольных работ 

№ п/п Перечень контрольных работ 

1 Процедурное программирование на языке С++ 

2 Объектно-ориентированное программирование на языке С++ 

 

10.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 
индикаторов, характеризующих этапы формирования компетенций, содержатся в 
локальных нормативных актах ГУАП, регламентирующих порядок и процедуру 
проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся 

ГУАП. 

 

11. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

 

11.1. Методические указания для обучающихся по освоению лекционного 
материала  

Основное назначение лекционного материала – логически стройное, системное, 
глубокое и ясное изложение учебного материала. Назначение современной лекции в 
рамках дисциплины не в том, чтобы получить всю информацию по теме, а в освоении 
фундаментальных проблем дисциплины, методов научного познания, новейших 
достижений научной мысли. В учебном процессе лекция выполняет методологическую, 
организационную и информационную функции. Лекция раскрывает понятийный аппарат 



конкретной области знания, её проблемы, дает цельное представление о дисциплине, 
показывает взаимосвязь с другими дисциплинами. 

В лекционной части курса дается объяснение изучаемого материала, 
рассматриваются примеры использования разнообразных алгоритмических конструкций. 
Для успешного освоения дисциплины обучающиеся должны перед каждой лекцией 
просматривать конспект и повторять материал, рассмотренный на предыдущих занятиях.  
 

11.2. Методические указания для обучающихся по прохождению практических 
занятий  

Целью практического занятия для обучающегося является привитие обучающемся 
умений и навыков практической деятельности по изучаемой дисциплине.  

 

Требования к проведению практических занятий 

 

Во время практического занятия обучающиеся под руководством преподавателя 
решают типовые задачи по различным темам курса «Информационные языки». Темы 
занятий дублируют темы лекционного курса и изложены в таблице 4. Во время занятий 
обучающийся должен выполнить определенное количество заданий и написать 
программы. 

 

11.3. Методические указания для обучающихся по прохождению самостоятельной 
работы  

В ходе выполнения самостоятельной работы, обучающийся выполняет работу по 
заданию и при методическом руководстве преподавателя, но без его непосредственного 
участия. 

Методическими материалами, направляющими самостоятельную работу обучающихся 
являются учебно-методический материалы по дисциплине. 

 
11.4. Методические указания для обучающихся по прохождению промежуточной 

аттестации. 
Промежуточная аттестация обучающихся предусматривает оценивание 

промежуточных и окончательных результатов обучения по дисциплине. Она включает в 
себя: 

 экзамен – форма оценки знаний, полученных обучающимся в процессе 
изучения всей дисциплины или ее части, навыков самостоятельной работы, способности 
применять их для решения практических задач. Экзамен, как правило, проводится в 
период экзаменационной сессии и завершается аттестационной оценкой «отлично», 
«хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно». 

 зачет – это форма оценки знаний, полученных обучающимся в ходе изучения 
учебной дисциплины в целом или промежуточная (по окончании семестра) оценка знаний 
обучающимся по отдельным разделам дисциплины с аттестационной оценкой «зачтено» 
или «не зачтено». 
 Экзамен и зачет проводятся в форме устного опроса студентов по заранее 
подготовленным билетам (вопросам). 
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