
Аннотация

Дисциплина  «Вычислительная  математика»  входит  в  образовательную
программу  высшего  образования  по  направлению  подготовки  09.03.02
«Информационные системы и технологии » направленности «Информационные
технологии в дизайне». Дисциплина реализуется кафедрой «№2».

Дисциплина нацелена  на  формирование  у  выпускника   следующих
компетенций:

ОПК-1  «Способен  применять  естественнонаучные  и  общеинженерные
знания,  методы математического  анализа  и  моделирования,  теоретического и
экспериментального исследования в профессиональной деятельности»

ОПК-8 «Способен применять математические модели, методы и средства
проектирования информационных и автоматизированных систем»

Содержание  дисциплины  охватывает  круг  вопросов,  связанных  с
основами  численных  методов  решения  задач  линейной  алгебры  и
дифференциальных уравнений, приемами формализации прикладных задач.

Преподавание  дисциплины  предусматривает  следующие  формы
организации  учебного  процесса:  лекции,   практические  занятия,
самостоятельная работа студента, консультации.

Программой  дисциплины  предусмотрены  следующие  виды  контроля:
текущий контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена.

Общая  трудоемкость  освоения  дисциплины  составляет  3  зачетных
единицы, 108 часов. 

Язык обучения по дисциплине «русский».


