
 

 

Аннотация 

Дисциплина «Компьютерная графика» входит в образовательную программу 
высшего образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ 
специальности 09.03.03 «Прикладная информатика» направленности «Прикладная 
информатика в информационной сфере». Дисциплина реализуется кафедрой «№41». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

УК-2 «Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать 
оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся 
ресурсов и ограничений» 

УК-6 «Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать 
траекторию саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни» 

ОПК-2 «Способен понимать принципы работы современных информационных 
технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и 
использовать их при решении задач профессиональной деятельности» 

ПК-2 «Способность разрабатывать и адаптировать прикладное программное 
обеспечение» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с освоением 
основных теоретических знаний, умений и практических навыков в области современных 
систем компьютерной графики, методов представления графических изображений, 
трехмерных данных и их геометрических преобразований, способов реалистичной 
визуализации изображений, а также основных областей их применения при 
проектировании пользовательских интерфейсов по готовому образцу и разработке 
требований компонентов информационных систем и программных комплексов. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, 
консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 
часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 


