
Аннотация 
 

Дисциплина «Архитектура мобильных устройств» входит в образовательную 
программу высшего образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ 
специальности 09.04.02 «Информационные системы и технологии» направленности 
«Мультимедиа технологии». Дисциплина реализуется кафедрой «№42». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 
УК-1 «Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе 

системного подхода, вырабатывать стратегию действий» 
ПК-1 «Способен разрабатывать и исследовать модели объектов профессиональной 

деятельности, предлагать и адаптировать методики анализа, синтеза, оптимизации и 
прогнозирования качества процессов функционирования объектов, составлять отчеты о 
проделанной работе, обзоры, готовить публикации» 

ПК-3 «Способен планировать процесс разработки программного продукта, 
распределять задания на проектирование компьютерного программного обеспечения, 
оценивать качество проектирования» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с изучением 
архитектуры мобильных устройств и с разработкой приложений для мобильных устройств 
с использованием современных архитектур. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: практические занятия, самостоятельная работа обучающегося, курсовое 
проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 
часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


