
Аннотация

Дисциплина «Программирование на С++» входит в образовательную программу
высшего  образования  –  программу  магистратуры  по  направлению  подготовки/
специальности 15.04.06 «Мехатроника и робототехника» направленности «Компьютерные
технологии  управления  в  мехатронике  и  робототехнике».  Дисциплина  реализуется
кафедрой «№32».

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций:
ПК-3  «Способность  организовать  и  выполнять  работы  по  проектированию  и

конструированию робототехнических систем»
ПК-4 «Способен разрабатывать структуру управления манипуляторов и роботов»
Содержание  дисциплины  охватывает  круг  вопросов,  связанных  с  основами

синтаксиса  и  структуры  языка  C++,  принципами  объектно-ориентированного
программирования, разработкой эффективных алгоритмов и структур данных, обработкой
ошибок, а также применением стандартной библиотеки C++ для решения практических
задач в различных областях программирования.

Преподавание  дисциплины  предусматривает  следующие  формы  организации
учебного процесса: лекции, практические занятия, самостоятельная работа обучающегося.

Программой  дисциплины  предусмотрены  следующие  виды  контроля:  текущий
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета.

Общая  трудоемкость  освоения  дисциплины  составляет  2  зачетных  единицы,  72
часа. 

Язык обучения по дисциплине «русский».


	Аннотация

