
Аннотация 
 

Дисциплина «Развитие критического инженерного мышления» входит в 

образовательную программу высшего образования – программу специалитета по 

направлению подготовки/ специальности 13.05.02 «Специальные электромеханические 

системы» направленности «Электромеханические системы специальных устройств и 

изделий». Дисциплина реализуется кафедрой «ИШ». 

Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся 

образовательной программы и направлена на углубленное формирование следующих 

компетенций: 

УК-1 «Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на 

основе системного подхода, вырабатывать стратегию действий» 

УК-2 «Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла» 

УК-3 «Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая 

командную стратегию для достижения поставленной цели» 

УК-6 «Способен определять и реализовывать приоритеты собственной 

деятельности и способы ее совершенствования на основе самооценки и образования в 

течение всей жизни» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с связанных с 

повышением качества обучения студентов, повышением их научных и практических 

компетенций, развитием навыков критического, творческого и инновационного 

инженерного мышления, формированием у обучающихся понимания сути и навыков 

критического инженерного мышления за счет сочетания лекционных занятий, 

практических тренингов и работы в специально созданной в Unity инженерной 

геймифицированной динамической среде, посвященной решению тех или иных 

инженерных микрозадач (осмысление, формирование образа цели, анализ и др.) Также 

вопросов связанных с развитием критического рефлексивного мышления в отношении 

построения инженерных задач, их целостного видения, обучении рефлексии как 

неотъемлемой составляющей профессиональной личности инженера, развитие 

когнитивных и метакогнитивных навыков высокого уровня применительно к решению 

инженерных задач. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса:  

– практикумы (практические занятия) в виде выполнения учебных проектов, 

выдвижении гипотез и построения инженерных задач в киберфизической 

геймифицированной среде; 

– видеолекции (теоретические занятия), охватывающие ряд методологических 

исследований в рамках развития инженерного мышления и когнитивных, 

метакогнитивных навыков; 

– презентации (теоретические занятия), предоставляющие базис системы принятия 

верных логических решений; 

– командная работа обучающегося (в составе группы студентов) с 

самостоятельным распределением ресурсов и задач; 

– самостоятельная работа обучающегося в виде индивидуального отчёта по 

практической деятельности, с применением полученных навыков. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме зачета. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский»  


