
Аннотация 
 

Дисциплина «Основы мультимедиа производства» входит в образовательную 

программу высшего образования по направлению подготовки/ специальности 09.04.01 

«Информатика и вычислительная техника» направленности «Мультимедийные 

приложения со сложными пользовательскими интерфейсами (виртуальная и дополненная 

реальности)». Дисциплина реализуется кафедрой «№44». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ПК-2 «Способен руководить проектированием информационных ресурсов (ИР) 

(мультимедийных приложений)» 

ПК-3 «Способен формировать новые направления исследований» 

 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с получением 

теоретических знаний, умений и практических навыков в области построения 

мультимедиа продукции (ММП), включая разработку пользовательских интерфейсов и 

подготовку таких элементов как 2/3D графика, звук, анимация и видеофрагменты, на 

основе современных информационных технологий. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, практические занятия, самостоятельная 

работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единиц, 144 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 
  


