
Аннотация 

Дисциплина «Интерактивная компьютерная графика» входит в образовательную 

программу высшего образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ 

специальности 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» направленности 

«Компьютерные технологии, системы и сети». Дисциплина реализуется кафедрой «№44». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ПК-2 «Способен проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу 

или концепции интерфейса» 

ПК-7 «Способен проектировать объекты визуальной информации, идентификации и 

коммуникации» 

ПК-8 «Способен разрабатывать методы, алгоритмы и подпрограммы для поточной 

визуализации трёхмерных компьютерных сцен» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с освоением 

основных теоретических знаний, умений и практических навыков при проектировании и 

разработке интерактивных трехмерных графических приложений с применением 

современных программных средств и Web-технологий, а также дизайнерских решений по 

проектированию объектов визуальной информации и графических пользовательских 

интерфейсов. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, 

курсовое проектирование. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 


