
 

Аннотация 
 

Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» входит в образовательную 
программу высшего образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ 
специальности 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» направленности 
«Компьютерные технологии, системы и сети». Дисциплина реализуется кафедрой «№44». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

ПК-2 «Способен проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу 
или концепции интерфейса» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с обеспечением 
связи между пользователем и компьютером, чтобы обеспечить наилучший вариант 
решения задачи. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента.  

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 108 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


