
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ 

ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего образо-

вания 

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ 

АЭРОКОСМИЧЕСКОГО ПРИБОРОСТРОЕНИЯ" 

 

Кафедра № 2 

 

УТВЕРЖДАЮ 

Ответственный за образовательную 

программу 

доц.,к.т.н.,доц. 

(должность, уч. степень, звание) 

В.А. Галанина 

(инициалы, фамилия) 

 

(подпись) 

«__20_» ______02___ 2025__ г 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 

 
«Основы программирования» 

(Наименование дисциплины) 

 

 

Код направления подготовки/ 

специальности 
09.03.03 

Наименование направления 

подготовки/ специальности 
Прикладная информатика 

Наименование направленно-

сти 
Прикладная информатика и программирование 

Форма обучения очная 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Санкт-Петербург– 2025__ 



Лист согласования рабочей программы дисциплины 

 

Программу составил (а) 

доцент, к.т.н., доцент    В.А.Галанина 
(должность, уч. степень, звание)  (подпись, дата)  (инициалы, фамилия) 

 

Программа одобрена на заседании кафедры № 2 

  «_05__»_____02___2025___ г, протокол № 7/24-25______ 

 

Заведующий кафедрой № 2 

д.ф.-м.н.,проф.    В.Г. Фарафонов 
(уч. степень, звание)  (подпись, дата)  (инициалы, фамилия) 

 

 
Заместитель директора института ФПТИ по методической работе  

доц.,к.т.н.    Н.Ю. Ефремов 
(должность, уч. степень, звание)  (подпись, дата)  (инициалы, фамилия) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



Аннотация 
 

Дисциплина «Основы программирования» входит в образовательную программу 

высшего образования – программу бакалавриата по направлению подготовки/ специаль-

ности 09.03.03 «Прикладная информатика» направленности «Прикладная информатика и 

программирование». Дисциплина реализуется кафедрой «№2». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций: 

УК-2 «Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оп-

тимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ре-

сурсов и ограничений» 

ОПК-2 «Способен понимать принципы работы современных информационных 

технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и исполь-

зовать их при решении задач профессиональной деятельности» 

ОПК-7 «Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практи-

ческого применения» 

ПК-1 «Способен выполнять сбор, систематизацию, выявление взаимосвязей и до-

кументирование требований к компьютерному программному обеспечению» 

ПК-3 «Способен анализировать возможность реализации требований к прикладно-

му программному обеспечению» 

ПК-4 «Способен разрабатывать прикладное программное обеспечение» 

ПК-6 «Способен разрабатывать базы данных» 

ПК-8 «Способен руководить разработкой программного кода» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с с изучением 

принципов алгоритмизации решения прикладных задач и реализации этих алгоритмов  с 

использованием языка программирования высокого уровня.  

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учеб-

ного процесса: лекции, лабораторные работы, практические занятия, курсовое проектиро-

вание, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 9 зачетных единиц, 324 ча-

са.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 

 



1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

1.1. Цели преподавания дисциплины 

Получение обучающимися необходимых знаний по теории алгоритмов, практиче-

ских навыков алгоритмизации вычислительных задач, умения реализовывать алгоритмы с 

использованием языка высокого уровня ( на примере языка Си), знания основ объектно-

ориентированного программирования ( на примере языка С++) 

1.2. Дисциплина входит в состав обязательной части образовательной программы 

высшего образования (далее – ОП ВО). 

1.3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения ОП ВО. 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен обладать следующими 

компетенциями или их частями. Компетенции и индикаторы их достижения приведены в 

таблице 1. 

Таблица 1 – Перечень компетенций и индикаторов их достижения  

 

Категория (группа) 

компетенции 

Код и наименова-

ние компетенции 

Код и наименование индикатора дости-

жения компетенции 

Универсальные компе-

тенции 

УК-2 Способен 

определять круг 

задач в рамках по-

ставленной цели и 

выбирать опти-

мальные способы 

их решения, исходя 

из действующих 

правовых норм, 

имеющихся ресур-

сов и ограничений 

УК-2.В.3 владеть навыками использова-

ния цифровых средств для решения по-

ставленной задачи 

Общепрофессиональные 

компетенции 

ОПК-2 Способен 

понимать принци-

пы работы совре-

менных информа-

ционных техноло-

гий и программных 

средств, в том чис-

ле отечественного 

производства, и ис-

пользовать их при 

решении задач 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-2.З.1 знать современные информа-

ционные технологии и программные 

средства, в том числе отечественного 

производства, при решении задач про-

фессиональной деятельности 

ОПК-2.У.1 уметь выбирать современные 

информационные технологии и про-

граммные средства, в том числе отече-

ственного производства, при решении 

задач профессиональной деятельности 

ОПК-2.В.1 владеть навыками применения 

современных информационных техноло-

гий и программных средств, в том числе 

отечественного производства, при реше-

нии задач профессиональной деятельно-

сти 

Общепрофессиональные 

компетенции 

ОПК-7 Способен 

разрабатывать ал-

горитмы и про-

граммы, пригодные 

для практического 

применения 

ОПК-7.З.1 знать основные языки про-

граммирования и работы с базами дан-

ных, операционные системы и оболочки, 

современные программные среды разра-

ботки информационных систем и техно-

логий 

ОПК-7.У.1 уметь применять языки про-

граммирования и работы с базами дан-



ных, современные программные среды 

разработки информационных систем и 

технологий для автоматизации бизнес-

процессов, решения прикладных задач 

различных классов, ведения баз данных и 

информационных хранилищ 

ОПК-7.В.1 владеть навыками програм-

мирования, отладки и тестирования про-

тотипов программно-технических ком-

плексов задач 

Профессиональные 

компетенции 

ПК-1 Способен вы-

полнять сбор, си-

стематизацию, вы-

явление взаимосвя-

зей и документиро-

вание требований к 

компьютерному 

программному 

обеспечению 

ПК-1.З.3 знать основы классификации и 

кодирования информации 

Профессиональные 

компетенции 

ПК-3 Способен 

анализировать воз-

можность реализа-

ции требований к 

прикладному про-

граммному обеспе-

чению 

ПК-3.З.3 знать методологию разработки 

программного обеспечения и технологию 

программирования 

ПК-3.У.1 уметь проводить анализ испол-

нения требований к программному обес-

печению 

Профессиональные 

компетенции 

ПК-4 Способен 

разрабатывать при-

кладное программ-

ное обеспечение 

ПК-4.З.2 знать типовые решения, биб-

лиотеки программных модулей, шабло-

ны, классы объектов, используемые при 

разработке прикладного программного 

обеспечения 

ПК-4.У.1 уметь использовать существу-

ющие типовые решения и шаблоны раз-

работки компьютерного программного 

обеспечения 

Профессиональные 

компетенции 

ПК-6 Способен 

разрабатывать базы 

данных 

ПК-6.З.5 знать основы программирования 

ПК-6.З.7 знать современные структурные 

языки программирования 

ПК-6.В.1 владеть современными объект-

но-ориентированными языками програм-

мирования 

Профессиональные 

компетенции 

ПК-8 Способен ру-

ководить разработ-

кой программного 

кода 

ПК-8.З.1 знать методы и приемы алго-

ритмизации поставленных задач 

ПК-8.З.4 знать технологии программиро-

вания 

ПК-8.У.1 уметь писать программный код 

на выбранном языке программирования 

 

 

2. Место дисциплины в структуре ОП 

Дисциплина может базироваться на знаниях, ранее приобретенных обучающимися 

при изучении следующих дисциплин: 



 «Информатика» 

 Знания, полученные при изучении материала данной дисциплины, имеют как са-

мостоятельное значение, так и могут использоваться при изучении других дисци-

плин: 

 «Вычислительная математика», 

 «Технология программирования», 

   «Программная инженерия» 

 

 

3. Объем и трудоемкость дисциплины  

Данные об общем объеме дисциплины, трудоемкости отдельных видов учебной ра-

боты по дисциплине (и распределение этой трудоемкости по семестрам) представлены в 

таблице 2. 

Таблица 2 – Объем и трудоемкость дисциплины 

Вид учебной работы Всего 
Трудоемкость по семестрам 

№2 №3 
1 2 3 4 

Общая трудоемкость дисциплины, 

ЗЕ/ (час) 
9/ 324 5/ 180 

4/ 144 

Из них часов практической подготовки 73 42 31 

Аудиторные занятия, всего час. 187 102 85 

в том числе:    

лекции (Л), (час) 68 34 34 

практические/семинарские занятия (ПЗ), 

(час) 
34 34 

 

лабораторные работы (ЛР), (час) 68 34 34 

курсовой проект (работа) (КП, КР), (час) 17  17 

экзамен, (час) 90 54 36 

Самостоятельная работа, всего (час) 47 24 23 

Вид промежуточной аттестации: зачет, 

дифф. зачет, экзамен (Зачет, Дифф. зач, 

Экз.**) 

Экз., 

Экз. 
Экз. 

Экз. 

Примечание: **кандидатский экзамен 

 

4. Содержание дисциплины 

4.1. Распределение трудоемкости дисциплины по разделам и видам занятий. 

Разделы, темы дисциплины и их трудоемкость приведены в таблице 3. 

Таблица 3 – Разделы, темы дисциплины, их трудоемкость  

Разделы, темы дисциплины  
Лекции 

(час) 
ПЗ (СЗ) 
(час) 

ЛР  
(час) 

КП 
(час) 

СРС 
(час) 

Семестр 2 

Раздел 1. Основы алгоритмизации и програм-

мирования 

Тема 1.1. Понятие алгоритма. Свойства алго-

ритмов. Формы записей алгоритмов. ГОСТ на 

изображение алгоритмов 

Тема 1.2. Базовые и дополнительные управля-

ющие структуры 

Тема 1.3. Реализация базовых и дополнитель-
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ных управляющих структур на алгоритмиче-

ских языках.  

Раздел 2. Основы языка Си. 

Тема 2.1. История развития языка Си. Стан-

дарты языка. 

Тема 2.2. Типы данных, операции, выражения 

Тема 2.3. Реализация потоков управления 

Тема 2.4.Функции и структура программы на 

Си 

Тема 2.5 Указатели и массивы 

Тема 2.6.Структуры 

Тема 2.7. Форматный ввод/вывод 

Тема 2.8. Работа с файлами 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

 

 

4 

 

4 

 

4 

 

 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

8 

 

8 

 

4 

 

8 

 

 

 

14 

 

Итого в семестре: 34 34 34  24 

Семестр 3 

Раздел 3. Основы объектно-ориентированного 

программирования 

Тема 3.1. Объекты и классы. 

Тема 3.2. Наследование классов 

Тема 3.3. Классы и динамическое выделение 

памяти 

Тема 3.4. Контейнерные классы 

 

 

 

5 

4 

4 

 

4 

 

 

 

8 

10 

8 

 

8 

 11 

Выполнение курсовой работы    17 12 

Итого в семестре: 34  34 17 23 

Итого 68 34 68 17 47 

      

 

Практическая подготовка заключается в непосредственном выполнении обучаю-

щимися определенных трудовых функций, связанных с будущей профессиональной дея-

тельностью. 
 

4.2. Содержание разделов и тем лекционных занятий. 

Содержание разделов и тем лекционных занятий приведено в таблице 4. 

 

Таблица 4 – Содержание разделов и тем лекционного цикла 

 

Номер раздела Название и содержание разделов и тем лекционных занятий 

Раздел 1.  Основы алгоритмизации и программирования. Понятие 



алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы записей алгорит-

мов. Общие принципы построения алгоритмов.  

Базовые управляющие структуры: линейный процесс, вет-

вящийся процесс (развилка), циклический процесс (цикл с 

предусловием). Дополнительные управляющие структуры: 

обход, выбор, цикл с постусловием, цикл с параметром.  

Принципы структурного программирования. 

Раздел 2. Основы языка Си. История языка Си. Стандарты языка. 

Этапы решения задачи на ЭВМ. Структура программы на 

языке Си. Базовые типы данных. Операции, выражения, опе-

раторы. Преобразования типов. . 

Управляющие операторы: операторы while, for, do while. 

Операторы ветвления: if….else, оператор выбора switch. 

Использование функций. Аргументы функций. Передача по 

значению и использование указателей. Создание прототипов 

функций. Рекурсия. Локальные и глобальные переменные. 

Время жизни и область видимости. Массивы и указатели. 

Указатели и многомерные массивы. Динамические массивы. 

Функция malloc(). Файловый ввод/вывод. Обработка сим-

вольной и строковой информации.  

Структуры. Инициализация структур. Указатели на структу-

ры. Перечислимые типы. Понятие пространства имен. Пре-

процессор и библиотека Си. 

 

Раздел 3. Основы объектно-ориентированного программирования. 

История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект,  его 

свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы 

ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. История 

возникновения и развития С++. Специальные типы данных. 

Дополнительные сведения о функциях.Модели памяти и 

пространство имен. Объекты и классы. Массивы объектов. 

Перегрузка операций. Дружественные функции. Динамиче-

ская память и классы. Наследование классов: открытое, за-

крытое и защищенное. Управление доступом. Абстрактные 

базовые  классы. Виртуальные функции и классы. Шаблоны 

функций и классов. Контейнерные классы.  

Новый стандарт С++. 

 

 

4.3. Практические (семинарские) занятия 

Темы практических занятий и их трудоемкость приведены в таблице 5. 

Таблица 5 – Практические занятия и их трудоемкость 

№ 
п/п 

Темы практических заня-
тий 

Формы практических занятий 
Трудоемкость, 

(час) 

№ раз-
дела 

дисцип 
лины 

Семестр 2 

1 

 

2 

 

Составление блок-схем  
линейных  алгоритмов  
 
Составление блок-схем  
ветвящихся алгоритмов  
 

Выполнение практического за-
дания в соответствии с задани-
ем; 

 

8 

 

8 

 

1 

 

1 

 



 

3 

 

 

4 

Составление блок-схем   
циклических алгоритмов  
 
Составление блок-схем   

алгоритмов  сортировки 

данных 

Наблюдение за  деятельностью 

обучающихся на практических 

занятиях. 

10 

 

 

8 

 

1 

 

 

1 

Всего 34  

 

 

4.4. Лабораторные занятия 

Темы лабораторных занятий и их трудоемкость приведены в таблице 6. 

Таблица 6 – Лабораторные занятия и их трудоемкость 

№ 

п/п 
Наименование лабораторных работ 

Трудоемкость

, (час) 
№ раздела 

дисциплины 

Семестр 2 

1 Структурное программирование. Язык Си. Поиск 

экстремальных элементов  
2 2 

2 Программирование ветвящихся процессов. Решение 

геометрических задач. 

4 2 

3 Обработка числовой последовательности 4 2 

4 Организация циклов в языке Си. 4 2 

5 Работа со статическими массивами в языке Си 4 2 

 6 Использование указателей в языке Си. Обработка 

двумерных массивов. 
4 2 

7 Использование функций в языке Си.      4 2 

8 Работа со сложными типами данных в Си.      4 2 

9 Обработка строковых переменных. Класс string 

(введение в язык С++). 

     4 2 

Семестр 3 

1 Динамические массивы. Программирование задач ли-

нейной алгебры. 

4 3 

2 Работа с составными типами данных. Структуры 2 3 

3 Работа с текстовыми файлами. Класс fstream. 4 3 

4 Разработка базы данных средствами С++ 4 3 

5 Классы в С++. Работа с графической библиотекой S 4 3 

6 Работа с классами. Наследование 4 3 

7 Работа с классами. Абстрактные базовые классы. 4 3 

8 Обработка структур данных. Стек 4 3 

9 Обработка структур данных. Очередь 4 3 

 

    

Всего 68  



 

 

4.5. Курсовое проектирование/ выполнение курсовой работы 

Цель курсовой работы:  

Закрепление знаний, полученных на лекциях и лабораторных работах путем при-

менения их для решения конкретной практической задачи 

Часов практической подготовки: 20 

Примерные темы заданий на курсовую работу приведены в разделе 10 РПД. 

4.6. Самостоятельная работа обучающихся 

Виды самостоятельной работы и ее трудоемкость приведены в таблице 7. 

 

 

Таблица 7 – Виды самостоятельной работы и ее трудоемкость 

 

Вид самостоятельной работы 
Всего, 

час 
Семестр 2, час Семестр 3, час 

1 2 3 4 

Изучение теоретического материала 

дисциплины (ТО) 
17 10 3 

Курсовое проектирование (КП, КР)  20  12 

Подготовка к текущему контролю 15 7 4 

Подготовка к промежуточной аттеста-

ции (ПА) 
20 6 4 

Всего: 72 24 23 

 

5. Перечень учебно-методического обеспечения  

для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

Учебно-методические материалы для самостоятельной работы обучающихся указаны в 

п.п. 7-11. 

 

6. Перечень печатных и электронных учебных изданий 

Перечень печатных и электронных учебных изданий приведен в таблице 8. 

Таблица 8– Перечень печатных и электронных учебных изданий 

 

Шифр/ 

URL адрес 

Библиографическая 

ссылка 

Количество 

экземпляров 

в библиотеке 

(кроме элек-

тронных эк-

земпляров) 

https://nsu.ru/xmlui/bitstream/handle/nsu/9058/kr.pdf 

 

 

 

 

http://cppstudio.com/wp-content/files/straustrup2.pdf 

Брайан У. Керниган, 

Деннис М. Ритчи.  

Язык программирова-

ния C 

 

Бьерн Страуструп. 

Язык программирова-

ния С++. 

 

 



7. Перечень электронных образовательных ресурсов  

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 

Перечень электронных образовательных ресурсов информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины приве-

ден в таблице 9. 

Таблица 9 – Перечень электронных образовательных ресурсов информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» 

 

URL адрес Наименование 

https://ravesli.com/uroki-cpp/ Ravesli. Уроки программирования на языке С++ 

 

 

8. Перечень информационных технологий 

8.1. Перечень программного обеспечения, используемого при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине. 

Перечень используемого программного обеспечения представлен в таблице 10. 

Таблица 10– Перечень программного обеспечения 

№ п/п Наименование 

1 Интегрированная среда программирования Visual Studio Communication (распро-

страняется без лицензии) 

2 Компилятор DEV C++ ( свободно распространяемый) 

 

8.2. Перечень информационно-справочных систем,используемых при 

осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

Перечень используемых информационно-справочных систем представлен в табли-

це 11. 

Таблица 11– Перечень информационно-справочных систем 

№ п/п Наименование 

 Не предусмотрено 

 

9. Материально-техническая база 

Состав материально-технической базы, необходимой для осуществления образова-

тельного процесса по дисциплине, представлен в таблице12. 

Таблица 12 – Состав материально-технической базы 

 

№ 

п/п 

Наименование составной части 

материально-технической базы 

Номер аудитории 

(при необходимости) 

1 Лекционная аудитория  

2 Компьютерный класс  ВЛ ФПТИ  

 

10. Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  

10.1. Состав оценочных средствдля проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине приведен в таблице 13. 

Таблица 13 – Состав оценочных средств для проведения промежуточной аттестации  



Вид промежуточной аттестации Перечень оценочных средств 

Экзамен Список вопросов к экзамену; 

Тесты. 

Выполнение курсовой работы Экспертная оценка на основе требований к 

содержанию курсовой работы по дисци-

плине. 
 

 

10.2. В качестве критериев оценки уровня сформированности (освоения) 

компетенций обучающимися применяется 5-балльная шкала оценки сформированности 

компетенций, которая приведена в таблице 14. В течение семестра может использоваться 

100-балльная шкала модульно-рейтинговой системы Университета, правила 

использования которой, установлены соответствующим локальным нормативным актом 

ГУАП. 

Таблица 14 –Критерии оценки уровня сформированности компетенций 

Оценка компетенции 
Характеристика сформированных компетенций 

5-балльная шкала 

«отлично» 
«зачтено» 

– обучающийся глубоко и всесторонне усвоил программный мате-
риал; 
– уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает; 
– опираясь на знания основной и дополнительной литературы, 
тесно привязывает усвоенные научные положения с практической 
деятельностью направления; 
– умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи; 
– делает выводы и обобщения; 
– свободно владеет системой специализированных понятий. 

«хорошо» 
«зачтено» 

– обучающийся твердо усвоил программный материал, грамотно и 
по существу излагает его, опираясь на знания основной литерату-
ры; 
– не допускает существенных неточностей; 
– увязывает усвоенные знания с практической деятельностью 
направления; 
– аргументирует научные положения; 
– делает выводы и обобщения; 
– владеет системой специализированных понятий. 

«удовлетворительно» 
«зачтено» 

– обучающийся усвоил только основной программный материал, 
по существу излагает его, опираясь на знания только основной ли-
тературы; 
–  допускает несущественные ошибки и неточности; 
– испытывает затруднения в практическом применении знаний 
направления; 
– слабо аргументирует научные положения; 
– затрудняется в формулировании выводов и обобщений; 
– частично владеет системой специализированных понятий. 

«неудовлетворительно» 
«не зачтено» 

– обучающийся не усвоил значительной части программного ма-
териала; 
– допускает существенные ошибки и неточности при рассмотре-
нии проблем в конкретном направлении; 
– испытывает трудности в практическом применении знаний; 
– не может аргументировать научные положения; 
– не формулирует выводов и обобщений. 

 

10.3. Типовые контрольные задания или иные материалы. 

Вопросы (задачи) для экзамена представлены в таблице 15. 

Таблица 15 – Вопросы (задачи) для экзамена 



 

№ п/п Перечень вопросов (задач) для экзамена Код  

индикатора 

 2 семестр  

1  Сформулируйте основные принципы разработки программ.  УК-2.В.3 

2 Опишите семь этапов программирования ОПК-2.З.1 

ПК-3.З.3 

3 Проиллюстрируйте, как нужно использовать ГОСТ на оформле-

ние программной документации 
ОПК-2.У.1 

4 Приведите алгоритмы базовых управляющих структур ОПК-7.У.1 

ПК-3.З.3 

5 Приведите алгоритмы дополнительных управляющих структур ПК-3.З.3 

6 Приведите пример решения задач с использованием алгоритма 

ветвящейся структуры 

ПК-8.З.1 

7 Объясните, какие существуют способы алгоритмизации цикличе-

ских вычислительных процессов 

ПК-3.У.3 

8 Приведите пример решения задач с использованием алгоритма 

циклической  структуры 

ПК-3.З.3 

9 Опишите структуру программ на языке С ОПК-7.З.1 

10 Перечислите основные элементы языка С ПК-6.З.5 

11 Перечислите  типы данных в языке С/С++ ПК-6.З.6 

12 Опишите базовые типы данных в языке С/С++.  ПК-6.З.6 

13 Перечислите целочисленные типы ПК-6.З.6 

14 Объясните, в чем отличие целочисленных  типов без знака 

 

ПК-6.З.6 

15 Дайте определение целочисленных литералов 

 

ПК-6.З.6 

16 Верно ли, что символьные типы относятся к целочисленным ти-

пам? 

ПК-6.З.6 

17 Существует ли в С тип bool ? ПК-6.З.6 

18 Расскажите, какие типы данных служат для представления веще-

ственных чисел 

 

ПК-6.З.6 

19 Назовите основные правила работы с константами с плавающей 

точкой 

ПК-6.З.6 

20 Объясните, для чего необходимо преобразование типов ПК-6.З.6 

22 Объясните разницу между преобразованием типов и приведением 

типов 

ПК-6.З.6 

23 Перечислите составные типы данных в языке С/С++.  ПК-6.З.6 

24 Приведите правила объявления и обработки массивов  в С++11 ПК-6.В.1 

25 Опишите основные особенности использования  массивов в каче-

стве аргументов функций 

ПК-8.У.1 

26 Объясните, чем отличается динамическое выделение памяти от 

статического 

ПК-6.З.6 

27 Продемонстрируйте на примере, чем отличается динамическое 

выделение памяти в С от  С++ 

ПК-6.В.1 

28 Расскажите про составной тип данных – строки в стиле С. ПК-6.З.6 

29 Продемонстрируйте на примере различие в использовании мето- ПК-6.В.1 



дов get()  и  getline() 

30 Расскажите об основных функциях из библиотеки <string.h> 

 

ПК-6.З.6 

31 Объясните, какие проблемы смешивания цифрового и строкового 

ввода 

ПК-8.У.1 

32 Объясните, чем удобно использование класса string для работы со 

строками. 

ПК-8.У.1 

33 Расскажите о функциях и объектах класса string 

 

ПК-8.У.1 

34 Составные типы данных в языке С/С++. Структуры. 

 

ПК-6.В.1 

35 Расскажите про составной тип данных - структуры ПК-8.У.1 

36 Верно ли утверждение, что размер структуры можно вычислить, 

как сумму размеров ее полей 

ПК-8.У.1 

37 Опишите основные особенности использования  структур в функ-

циях 

ПК-8.У.1 

38 Приведите пример использования ссылочных переменных 

 

ПК-6.В.1 

39 Расскажите про составной тип данных –объединения ПК-8.У.1 

40 Расскажите про составной тип данных - перечисления ПК-8.У.1 

41 Перечислите операторы языка С ПК-8.У.1 

42 Приведите пример использования условного тернарного операто-

ра 

ПК-6.В.1 

43 Расскажите об особенностях использования логических операто-

ров в языке С 

ПК-8.У.1 

44 Перечислите побитовые  операции, используемые в языке С ОПК-7.В.1 

45 Объясните разницу между методами класса iostream cin и cout и 

функциями printf() и   scanf() 

 

46 Перечислите методы организации хранения переменных в памяти.   ОПК-7.В.1 

47 Объясните различие автоматического и  статического хранилищ.  ПК-8.У.1 

48 Объясните связь схемы хранения и типа связывания. ПК-8.У.1 

49 При использовании перегрузки функций какой тип связывания 

(статическое или динамическое связывание ) используется? 

ПК-8.У.1 

50 Правильно ли следующее утверждение: 

Для хранения статических переменных используется стек. 

ПК-8.У.1 

 Можно ли утверждать, что в однофайловых программах глобаль-

ные переменные идентичны статическим с внутренним связыва-

нием 

ОПК-7.В.1 

51 Приведите особенности организации динамического хранилища ПК-6.В.1 

 3 семестр  

52 Объясните разницу между указателями и ссылками.  ПК-6.В.1 

54 Объясните, в чем  особенности использования const с указателями ПК-6.В.1 

55 Приведите пример использования функции с аргументами по 

умолчанию 

ПК-6.В.1 

56 Объясните, каким образом осуществляется перегрузка функций и 

зачем она нужна 

ПК-8.У.1 

57 Объясните, каким образом осуществляется перегрузка операторов 

и зачем она нужна 

ПК-8.У.1 



58 Перечислите основные признаки объектно-ориентированного 

программирования 

ПК-8.У.1 

59 Приведите пример создания класса  

60 Объясните смысл терминов «инкапсуляция», «полиморфизм» ПК-6.В.1 

61 Перечислите методы доступа к элементам класса ПК-6.З.7 

62  Объясните, чем отличается  конструктор от других методов клас-

са 

ПК-6.З.7 

63 Объясните разницу между  объектом и классом ПК-6.В.1 

64 Объясните, чем отличаются функции-члены класса от данных-

членов класса  

ПК-6.В.1 

65 Перечислите, какие существуют конструкторы по умолчанию ПК-6.В.1 

66 Верно ли следующее утверждение «Наличие конструктора в клас-

се не обязательно» 

ОПК-7.В.1 

67 Объясните смысл и назначение указателя this ПК-6.В.1 

68 Чему равен объем памяти, занимаемый  объектом пустого класса? ПК-6.В.1 

69 Объясните, вызывается ли конструктор при передаче объекта в 

качестве параметра функции? А деструктор? 

ПК-6.В.1 

70 Объясните, зачем нужны  приватные методы в классе? ПК-3.З.3 

71 Как вы думаете, можно ли сделать  приватным конструктор ПК-8.У.1 

72 Объясните разницу между инициализацией копированием и 

uniform-инициализация переменных-членов в  классе. 

ПК-8.У.1 

73 Как вы думаете, в каких случаях необходимо писать определение 

деструктора в классе. 

ОПК-7.В.1 

74 Объясните назначение дружественных функций ПК-6.В.1 

75 Приведите пример использования дружественных классов ПК-6.В.1 

76 Объясните понятие и назначение наследования ПК-6.З.7 

77 Перечислите виды наследования ПК-8.У.1 

78 Приведите пример полиморфного открытого наследования ПК-8.У.1 

79 Объясните, на что влияет уровень доступа при наследовании ПК-8.У.1 

80 Объясните отличие  открытого наследования от закрытого и за-

щищённого 

ПК-8.У.1 

81 Как вы думаете, могут ли наследоваться дружественные функции? ПК-8.У.1 

82 Как вы думаете, может ли  имя поля производного класса совпа-

дать с именем поля базового класса? 

ПК-8.У.1 

83 Объясните, что такое «виртуальные функции» и зачем они нужны ПК-8.У.1 

84 Как вы думаете,  могут ли наследоваться  виртуальные функции? 

 

ПК-8.У.1 

85 Объясните, для чего предназначены шаблоны? Какие виды шаб-

лонов в С++ вы знаете 

ПК-3.З.3 

86 Объясните, в чем разница между определением и объявлением 

шаблона 

ПК-8.У.1 

87 Можно ли параметрам шаблона присваивать значения по умолча-

нию 

ПК-8.У.1 

88 Объясните, в чем состоят проблемы, возникающие при разделе-

нии шаблонного класса на интерфейс и реализацию? 

ПК-3.З.3 



89 Объясните, какие проблемы возникают при объявлении друже-

ственной функции для класса-шаблона? 

ПК-8.У.1 

90 Поясните,    чем отличается множественное наследование от про-

стого  

ПК-8.У.1 

91 Как вы думаете, сколько может быть родительских классов при 

множественном наследовании 

ПК-8.У.1 

92 Как вы думаете, если производный класс не добавляет члены дан-

ных в базовый класс, то нужны ли конструкторы для производно-

го класса? 

ПК-3.З.3 

93 Поясните, что такое контейнер и какие контейнеры используются 

в С++ 

ПК-8.У.1 

94 Поясните, в чем отличие итератора от указателя 

 

ПК-8.У.1 

95 Нарисуйте структуру организации стека ОПК-7.В.1 

96 Объясните,  в чем различие  массивов и списков? ПК-6.З.6 

97 Перечислите, какие действия разрешены в стеке ПК-6.З.6 

98 Нарисуйте структуру организации очереди ОПК-7.В.1 

99 Поясните, сколько определений класса может быть в программе 

из нескольких файлов? 

ПК-6.З.6 

100 Объясните назначение «условной компиляции» ОПК-2.В.1 

 

Вопросы (задачи) для зачета / дифф. зачета представлены в таблице 16. 

Таблица 16 – Вопросы (задачи) для зачета / дифф. зачета 

№ п/п Перечень вопросов (задач) для зачета / дифф. зачета 
Код  

индикатора 

 Учебным планом не предусмотрено  

 

Перечень тем для курсового проектирования/выполнения курсовой работы  пред-

ставлены в таблице 17. 

Таблица 17 – Перечень тем для курсового проектирования/выполнения курсовой работы   

 

№ п/п Примерный перечень тем для выполнения курсовой работы  

 Тема. Аппроксимация функций методом наименьших квадратов 

1 Решение системы уравнений методом последовательных итераций 

2 Решение системы уравнений методом  Зейделя 

3 Решение системы уравнений методом  Гаусса 

4 Решение системы уравнений методом  обратной матрицы 

 

 

Вопросы для проведения промежуточной аттестации в виде тестирования пред-

ставлены в таблице 18. 

 

Таблица 18 – Примерный перечень вопросов для тестов 



№ п/п Примерный перечень вопросов для тестов 
Код  

индикатора 

 2 семестр  

1 
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Что выведет программа на экран: 

 

int i ; 

main() 

{  

while(i < 10) ; 

{ i++; } 

printf("%d", i) ; 

} 

1) 10 

2) неопределенное значение 

3) 2 

4) 1 

 

Формальным параметром функции может быть: 

1) указатель на указатель 

2) указатель на функцию 

3) структура 

4) массив 

5) функция 

 

В языке С 

1) арифметические действия с данными различных числовых типов 

требуют явного преобразования типов 

2) существуют специальные функции для получение кода символа 

3)  данные символьного типа char могут быть знаковыми и беззна-

ковыми 

4) существует логический тип данных 

5) существуют целочисленные данные знаковых и беззнаковых ти-

пов 

6) все целочисленные переменные по умолчанию – беззнаковые 

 

Что будет напечатано? 

 

#include  

void main() 

{ 

short int a[] = {1,2,3}; 

printf( "%d", sizeof(a)/sizeof(a[0]) ); 

} 

1) 3 

2) 4 

3) 12 

4) 6 

 

Какой тип результата получиться при сложении переменных 

типа short? 

1) double 

2) int 

 

ОПК-7.У.1 

ОПК-7.В.1 

ПК-8.З.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-8.В.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У.1 



 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

 

 

 

 

 

 

 

3) short 

4) long 

5) float 

6) unsigned 

 

Что будет выведено на экран кодом, показанным ниже? 
 

int i = 4;  

int x = 6;  

double z;  

z = x / i;  

printf("z=%.2f ", z); 

?) z=1.00 

?) z=2.00 

?) z=NULL 

?) z=0.00 

?) z=1.50 

 

Что будет напечатано в результате выполнения программы? 
 

#include  

void main() 

{ 

int a = 5^3; 

float b = 1.5f; 

b += --a/2; 

printf("%.2f", b); 

} 

1) 63.50 

2) 64.00 

3) 4.00 

4) 3.50 

 

Пользователь вводит строку "Иванов Иван Иванович". Эту 

строку программа читает после нажатия клавиши Enter с по-

мощью функции scanf("%s", str). Что будет занесено в массив 

str? 

1) "Иванов" 

2) Ничего, так как неверно задан формат ввода строки 

3) "Иванов Иван Иванович " 

4) "Иванов Иван Иванович" 

5) "Иванов " 

6) Ничего, так как перед именем str не хватает символа & 

 

Что из перечисленного является управляющей последователь-

ностью? 

1) \f 

2) \” 

3) \t 

4) \ 

5) \b 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У.1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 
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Какой результат вернет функция strcmp("a","b"); ? 

1) Минус один 

2) Плюс один 

3) Отрицательное число 

4) Положительное число 

 

Какие проблемы могут возникнуть при реализации фрагмента, 

показанного ниже, если функция malloc сработает без ошибок? 

 

char *p = (char *)malloc(1000) ; 

... 

realloc(p, 2000) ; 

?) Произойдет потеря выделенного функцией malloc блока памяти 

?) Фрагмент будет работать нормально 

?) Произойдет потеря выделенного функцией realloc блока памяти 

?) Произойдет выход за рамки выделенного блока памяти 

 

Какие проблемы могут возникнуть при реализации фрагмента, 

показанного ниже, если функция malloc сработает без ошибок? 
 

char *p = (char *)malloc(1000) ; 

for(i = 0; i < 1000; i++)  

*p++ = 0 ;  

... 

free(p) ; 

1) Все элементы символьного массива будут содержать неопреде-

ленные значения, кроме первого 

2) Произойдет потеря выделенного блока памяти 

3) Фрагмент будет работать правильно 

4) Произойдет выход за рамки выделенного блока памяти 

 

Какую и сколько из строк case следует удалить, чтобы остав-

шаяся конструкция стала синтаксически корректной? 

 

switch(a) 

{ 

case 1: a++; break; 

case 2: 

case 3: a--; return; 

case 4: 

case 5: a+=1; continue; 

} 

1) четвертую и пятую 

2) вторую и четвертую 

3) все и так нормально 

4) вторую, четвертую и пятую 

5) пятую 

 

Какие операций из приведенных ниже корректны? 

1) 16=<<2 

2) 16>>-2 

3) 16>>2 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 
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4) 16<<+2 

5) -16<<2 

6) 16<<=2 

 

После вызова функции выделения динамической памяти 

int * p = malloc(1000 * sizeof(int)); 

какими операторами можно проверить факт успешности этой 

операции? 

1) if( p != 0) 

2) if( p != NULL) 

3) if( p == NULL) 

4) if( p == 0) 

5) if( !p ) 

6) if( p ) 

 

Что будет содержать массив x после выполнения кода, показан-

ного ниже? 

 

int x[10] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };  

int y = 20;  

int i = 10;  

x[--i] = y; 

1) { 20, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 } 

2) { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 20 } 

3) { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 20, 10 } 

4) Произойдет выход за рамки массива 

5) { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 } 

 

Возвращаемым значением функции может быть 

1) структура 

2) указатель на указатель 

3) указатель на функцию 

4) функция 

5) массив 

 

С помощью какого формата можно ввести вещественную пере-

менную типа double функцией scanf()? 

1) %LF 

2) %le 

3) %d 

4) %lf 

5) %f 

6) %df 

 

Чему равно значение переменной ''x'' после выполнения цикла 

for(i=0; i <10; x=i, i++); ? 

1) Зависит от начального значения переменной ''x'' 

2) Равно одиннадцати 

3) Равно десяти 

4) Равно девяти 

 

С какими типами данных производятся побитовые операции: 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

ПК-6.З.5 
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1) целочисленными 

2) любыми числовыми 

3) беззнаковыми числовыми 

4) битовыми полями 

5) любыми 

 

Как правильно обратиться к пятому элементу массива: double 

data[10]; ? 

1) *(&data[0]+4) 

2) 4[data] 

3) *(&data+4) 

4) data[5] 

5) (&data+8) 

 

Что будет напечатано? 

 

#include  

#include  

void main() 

{ 

char a[] = "123"; 

printf( "%d", strlen(a) ); 

} 

1) 8 

2) 4 

3) 3 

4) 6 

 

Что будет напечатано в результате выполнения программы? 

 

#include  

#define MAC1(a) (((a)<0)? (-a) : (a)) 

void main() 

{ 

int V = 1; 

printf( "%d", (int)MAC1(V-6.8) ); 

} 

1) 5 

2) 6 

3) -7 

4) -8 

 

Что будет напечатано? 

 

#include  

void main() 

{ 

char a[] = {'1','2','3'}; 

printf( "%d", sizeof(a) ); 

} 

?) 2 

?) 4 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 
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?) 1 

?) 3 

 

Какую часть квадратной матрицы n*n заполнит приведенный 

фрагмент кода? 

 

for(i=0;i<n;++i) 

for(j=0;j<i;++j) 

a[i][j]=i+j+1;</i;++j) 

</n;++i) 

1) элементы под дополнительной диагональю 

2) элементы над дополнительной диагональю 

3) элементы на дополнительной диагонали 

4) элементы под главной диагональю 

5) элементы над главной диагональю 

6) элементы на главной диагонали 

 

Может ли оператор continue завершать ветвь case оператора 

switch, предотвращая, подобно оператору break, выполнение 

следующей ветви case? 

?) только если оператор цикла вложен в оператор switch 

?) нет, не может 

?) только если оператор switch вложен в оператор цикла 

?) да, может 

 

Директивы препроцессора помещаются: 

?) вне определений функций 

?) в начале файла 

?) в начале строки, исключая предшествующие пробельные симво-

лы 

?) в любом месте текста 

?) в начале строки 

 

Выберите верные утверждения относительно аргументов функ-

ций? 

1) Для того, чтобы изменить значение какой-либо переменной вы-

зывающей функции внутри вызываемой функции, необходимо пе-

редавать адрес этой переменной в качестве фактического аргумен-

та, а принимать этот адрес следует при помощи формального аргу-

мента - указателя 

2) При вызове функции нельзя изменить значение фактического ар-

гумента, изменяя значение соответствующего ему формального ар-

гумента 

3) Можно определять значения аргументов по умолчанию 

4) Если функция не имеет аргументов, то круглые скобки при вызо-

ве такой функции можно не писать 

 

Какие операции допустимы с указателями? 

1) Сложение с целым числом 

2) Присваивание 

3) Сложение с другим указателем 

4) Равно 
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5) Умножение 

 

Знак подчеркивания в начале имен функций _getch, _strdup и 

др. означает, что: 

1) Функции являются устаревшими и оставлены для совместимости 

с предыдущими версиями языка С 

2) Функции реализованы как макроопределения через другие функ-

ции 

3) Функции используют динамическое выделение памяти 

4) Функции отсутствуют в стандарте ANSI C 

 

Результат операции сравнения ''a'' > ''b''? 

1) Операция не определена 

2) Ложь 

3) Зависит от типов a, b 

4) Истина 

5) Зависит от значений a, b 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.5 

ПК-8.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

 

 

 

 3 семестр  
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Верны ли утверждения? 

1) Объекты классов с конструкторами могут быть инициализи-

рованы при помощи списков инициализаторов, задаваемых в 

круглых скобках 

2) Объекты классов с конструкторами могут быть инициализи-

рованы, используя знак равенства, за которым следует отдель-

ное значение  

Подберите правильный ответ 

1) 1 - нет, 2 - да 

2) 1 - нет, 2- нет 

3) 1 - да, 2 - да 

4) 1- да, 2 - нет 

 

Верны ли утверждения? 

1) Агрегация – включение объектов одного класса в состав дру-

гого класса 

2) Ассоциация – двусторонняя связь классов, устанавливаемая 

между самостоятельными объектами 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - нет 

2) 1 - нет, 2 - да 

3) 1 - да, 2 - да 

4) 1 - нет, 2 - нет 

 

Верны ли утверждения? 

1) В языке C++ не нужно вызывать конструктор и деструктор 

предка, конструктор должен быть виртуальным 

2) В языке C++ не нужно вызывать конструктор и деструктор 

предка, деструктор должен быть виртуальным 

ПК-6.З.6 

ПК-6.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

ПК-8.В.1 
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Подберите правильный ответ 

1) 1 - нет, 2 - нет 

2) 1 - да, 2 - да 

3) 1 - нет, 2 - да 

4) 1 - да, 2 - нет 

 

Верны ли утверждения? 

1) Деструктор – метод, вызываемый автоматически во время 

создания объекта соответствующего класса с целью его иници-

ализации 

2) Конструктор - метод, вызываемый автоматически во время 

создания объекта соответствующего класса с целью его иници-

ализации 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - да 

2) 1 - да, 2 - нет 

3) 1 - нет, 2 - да 

4) 1 - нет, 2 - нет 

 

Верны ли утверждения? 

1) Если оператор New не может выделить запрашиваемый объ-

ем памяти, он возвратит NULL-указатель, который содержит 

значение 0 

2) Если оператор New не может выделить запрашиваемый объ-

ем памяти, он возвратит NULL-указатель, который содержит 

значение 1 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - да 

2) 1- да, 2 - нет 

3) 1 - нет, 2 - нет 

4) 1 - нет, 2 – да 

 

Верны ли утверждения? 

1) Имя деструктора должно начинаться со знака тильды (~), за 

которым следует имя класса 

2) Деструктор не должен иметь параметров  

Подберите правильный ответ 

1) 1- нет, 2 - да 

2) 1 - да, 2 - да 

3) 1 - да, 2 - нет 

4) 1- нет, 2 - нет 

 

Верны ли утверждения? 

1) Инкапсуля́ция - свойство языка программирования, позво-

ляющее объединить и защитить данные и код в объект и 

скрыть реализацию объекта от пользователя 

2) Наследование – отношение между классами, обеспечивающее 

возможность конструирования новых, более сложных классов 

из уже имеющихся посредством добавления полей и определе-

ния новых методов 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - нет 

 

 

 

 

ПК-6.З.6 

ПК-6.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

ПК-8.В.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.6 

ПК-6.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

ПК-8.В.1 
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2) 1 - нет, 2 - нет 

3) 1 - да, 2 - да 

4) 1- нет, 2 – да 

 

Верны ли утверждения? 

1) Перегрузка используется в ООП при необходимости задания 

различных реализаций одноименных методов в иерархии клас-

сов 

2) Переопределение используется в ООП при необходимости за-

дания различных реализаций одноименных методов в иерархии 

классов 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - нет 

2) 1 - нет, 2 - нет 

3) 1 - нет, 2 - да 

4) 1 - да, 2 - да 

 

Верны ли утверждения? 

1) Перегрузка используется в ООП, когда определяется не-

сколько функций с одним именем 

2) Переопределение используется в ООП, когда определяется 

несколько функций с одним именем 

Подберите правильный ответ 

1) 1 - да, 2 - да 

2) 1 - нет, 2 - нет 

3) 1 - нет, 2 - да 

4) 1 - да, 2 – нет 

 

Изменить реализацию объекта без модификации программы, 

если его интерфейс остался прежним, позволяет 

1) наследование 

2) инкапсуляция 

3) конструктор 

4) полиморфизм 

 

Свойство ООП, позволяющее использовать один и тот же ин-

терфейс для различных действий, называется 

1) конструктором 

2) инкапсуляцией 

3) полиморфизмом 

4) наследованием 

 

Создавать иерархии объектов позволяет 

1) инкапсуляция 

2) конструктор 

3) наследование 

4) полиморфизм 

 

Упорядоченный набор элементов данных, в котором можно 

удалять и добавлять элементы, причем новый элемент всегда 

записывается в его конец, а очередной читаемый или удаляе-

мый элемент также выбирается из его конца, называется 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6.З.6 

ПК-6.В.1 

ОПК-7.З.1 

ОПК-7.У. 

ПК-8.В.1 
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19 
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1) очередью 

2) списком 

3) массивом 

4) стеком 

 

Для обращения к объектно-ориентированному вводу/выводу 

потоком программа на Си++ должна включать 

1) файл ioscanf 

2) класс iostream 

3) класс ioscanf 

4) файл iostream.h. 

 

Из перечисленного: 1) cin; 2) cout; 3) cput; 4) clog - с стандарт-

ным потоками Си++ относятся 

1) 3, 4 

2) 3, 4, 5 

3) 1, 2 

4) 1, 2,5 

 

Из перечисленного: 1) ostream; 2) streambuf; 3) istream - к клас-

сам, порожденным от класса ios, можно отнести к классам 

1) 2 и 3 

2) 1 и 3 

3) только 1 

4) только 2 

 

Из перечисленного: 1) прототипы функций; 2) переменные в 

описании класса; 3) функции-компоненты - к понятию «метод в 

Си++» можно отнести 

1) 1 и 3 

2) 2 и 3 

3) только 1 

4) только 3 

 

Класс в Си++ - это 

1) способ описания однотипной группы программных модулей 

2) новый тип данных  

3) способ описания отдельного программного модуля 

4) объект 

 

Класс с как минимум одной чистой виртуальной функцией 

называется 

1) производным 

2) дружественным 

3) абстрактным 

4) базовым 

 

Ключевое слово friend (дружественный) используется для того, 

чтобы 

1) обеспечить доступ из абстрактных классов 

2) обеспечить доступ порожденных классов к компонентам базовых 

3) обеспечить доступ к данным, объявленным, как private 
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ПК-6.В.1 
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ПК-8.В.1 
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4) обеспечить доступ к данным, объявленным как portable 

 

Компоненты называются статическими 

1) при размещении в разделе private 

2) при наличии соответствующего спецификатора класса памяти 

3) при размещении в разделе protected 

4) по умолчанию 

 

Конструктором по умолчанию называется такой конструктор, 

который 

1) принимает бесконечное множество аргументов 

2) либо принимает один аргумент, либо не принимает ни одного ар-

гумента 

3) принимает не более одного аргумента 

4) не принимает никаких аргументов 

 

Конструкторы отличаются от прочих функций-компонентов 

тем, что 

1) могут иметь аргументы по умолчанию 

2) имеют возможность иметь атрибут virtual 

3) могут не принимать аргументы 

4) имеют то же самое имя, что и класс, к которому они относятся 

 

 

Объект в Си++ (в смысле ООП) - это 

1) ряд выражений, которые определяют реакцию на управляющее 

воздействие 

2) специальный символ, идентификатор или ключевое слово с па-

раметрами 

3) реализация объектно-ориентированного модуля 

4) переменная типа className, где className - определенный ранее 

класс 

 

Операция new в Си++ выполняет 

1) динамическое распределение памяти 

2) динамического резервирования объектов 

3) создание нового объекта 

4) создание нового функционального модуля 

 

 

Перегрузкой называется определение нескольких функций, 

имеющих 

1) одинаковое имя, но разные списки аргументов 

2) разные списки аргументов 

3) одинаковое имя, но разный контекст 

4) одинаковое имя в иерархии классов 

 

Переопределение функций и операций называется 

1) виртуализацией 

2) перегрузкой 

3) сменой контекста 

4) наследованием 
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Свойство позволяющее использовать один и тот же интерфейс 

для общего класса действия, называется 

1) наследование 

2) абстракция 

3) полиморфизм 

4) инкапсуляция 

 

Функция не может возвращать 

1) комплексную переменную 

2) указатель на массив 

3) массив 

4) структуру 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№ 

п/п 
Примерный перечень вопросов для тестов 

Код  

компетенц. 

 Задание комбинированного типа с выбором одного верного ответа 

 

Инструкция: Прочитайте текст и выберите один правильный от-

вет 

1. Укажите  свойство алгоритма, означающее, что он всегда при-

водит к результату через конечное, возможно, очень большое, 

число шагов?  

1) дискретность 

 2) понятность 

 3) результативность 

 4) массовость 

5) сходимость 

 

2. Информационные технологии в профессиональной деятельно-

сти предназначены для: 

1)  для сбора, хранения, выдачи и передачи информации 

2) постоянного хранения информации; 

3) расчетов и вычислений; 

 

 

3. Укажите наиболее подходящий для ЭВМ способ записи алго-

ритма 

1) словесный 

2) графический 

3) запись в виде псевдокода 

4) запись в виде программы 

5) запись в виде блок-схемы  

 

 

4. Укажите особенность языка программирования низкого уров-

ня 
 

 

 

 

 

 

 

УК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-2 

 

 

 

 

 

ОПК-7 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 

 



1) машинный язык программирования 

2) машинно-независимый язык программирования 

3) машинно-зависимый язык программирования 

4) близок к естественному языку 

 

5. Выберите свойство,  позволяющее использовать один и тот же 

интерфейс для общего класса действий 

1) наследование 

2) абстракция 

3) полиморфизм 

4) инкапсуляция 

 

6. Укажите, какое действие выполняет операция new в Си++  

1) динамическое распределение памяти 

2) динамического резервирования объектов 

3) создание нового объекта 

4) создание нового функционального модуля 

 

7. Укажите  отличительное свойство реляционной БД: 
1) данные хранятся в плоских таблицах 

2) иерархическая организация данных 

3) сетевая организация данных 

4) данные хранятся в виде фреймов 

 

8. Выберите правильное утверждение  

Объект в Си++ - это 

1) ряд выражений, которые определяют реакцию на управляющее 

воздействие 

2) специальный символ, идентификатор или ключевое слово с пара-

метрами 

3) реализация объектно-ориентированного модуля 

4) переменная типа className, где className - определенный ранее 

класс 

 

 

Задание с выбором нескольких верных ответов  

 

Инструкция : отметьте несколько вариантов ответов, которые вы 

считаете правильными ответами на заданный вопрос. 

 

9. Выберите, какие языки программирования относятся к проце-

дурным 

1) Паскаль 

2)  Пролог 

3)  Си 

4)  С++ 

5)  Питон 

10. Укажите, какие программные средства относятся к  инфор-

мационным технологиям: 

1) драйверы 

 

 

 

 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

 

ПК-4 

 

 

 

 

 

ПК-6 

 

 

 

 

 

ПК-8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-2 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-2 

 

 

 



2) системные программы 

3) прикладные программы  

4) утилиты 

 

 

11. Возвращаемым значением функции может быть 

1) структура 

2) указатель на указатель 

3) указатель на функцию 

4) функция 

5) массив 

 

12. Выберите ответы на вопрос «Что не входит в стандартный 

состав систем программирования?» 

1) редактор кода с подсветкой синтаксиса 

2) средства отладки 

3) транслятор с входного языка программирования 

4) редактор блок-схем 

5) средства тестирования 

6) входной язык программирования 

7) библиотеки стандартных программ 

 

13. Укажите верные высказывания 

1) совокупность правил написания операторов языка программиро-

вания образует его 

семантику 

2) языки программирования отличаются от естественных языков 

очень строгими правилами 

записи команд 

3) запись алгоритма в виде блок-схемы усложняет оценку его эффек-

тивности 

4) алгоритм является основой для составления программы, которую 

пишет программист на 

каком-либо языке программирования 

 

14. Укажите свойства языка программирования низкого уровня 

1) является кроссплатформенным и не зависит от архитектуры про-

цессора 

2) является очень легким для освоения и ориентирован на начинаю-

щих программистов 

3) обеспечивает доступ ко всем возможностям процессора 

4) ориентирован на конкретный тип процессора и учитывает его осо-

бенности 

 

 

15. Выберите верные ответы на вопрос «Для чего предназначены 

запросы? 

1) для хранения данных 

2) для выборки данных, отвечающих условию 

3)для изменения значений данных 

4)для удаления данных  

5)для занесения данных в базу 

 

 

 

 

 

ОПК-7 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6 

 

 

 

 

 

 



 

 

16. Выберите утверждения, характеризующие язык С++ 

1) первый общепринятый язык программирования 

2) язык высокого уровня 

3) позволяет программировать на машинном уровне 

4) объектно-ориентированный язык 

5)  процедурный язык 

 

 

Задание на установление соответствия 

 

Инструкция: прочитайте текст и установите соответствие 

К каждой позиции в левом столбце, подберите соответствующую 

позицию в правом столбце 

17. В состав компьютера входят следующие аппаратные и программ-

ные блоки: 

  

 

 Свойство  Описание 

A 

 

 

 

B 

 

 

 

 

 

 

C 

 

 

 

D 

 

 

 

Программа начальной за-

грузки компьютера 

 

 

Процессор ПК имеет пря-

мой доступ к информации, 

хранящейся в .. 

 

 

Внешние периферийные 

устройства подключаются 

к материнской плате через 

 

 

 

Базовые настройки вво-

да/вывода хранятся в  

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 

 

 

ОЗУ 

 

 

 

ПЗУ 

 

 

 

 

 

BIOS 

 

 

 

 

Слоты 

 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

18. Установите соответствие между терминами и их определени-

ями. 

 

 Термин  Определение 

A 

 

 

 

B 

 

 

 

C 

 

D 

 

 

E 

Шаблон 

оформления  

 

 

Гиперссылка 

  

 

 

Слайд 

 

Макет слай-

да  

 

Анимация  

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

4 

 

 

5 

фрагмент презентации, в рамках которо-

го выполняется работа над её объектами  

 

специальные эффекты, которыми сопро-

вождается перемещение, появление и 

исчезновение объектов на слайдах или 

самих слайдов презентации  

 

способ размещения объектов на слайде  

 

файл, в котором записаны общие пара-

метры презентации: типы и размеры 

шрифтов, размеры и расположение ра-

мок, параметры оформления фона и др. 

 

объект слайда, на котором после щелчка 

открывается другой слайд, веб-страница, 

документ и др. 

 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D E 

     

 

19. Найдите правильные описания для свойств алгоритма 

 Свойство  Описание 

A 

 

 

 

B 

 

 

 

 

 

 

C 

 

 

 

D 

 

 

 

Массовость  

 

 

 

Результативность  

 

 

 

 

 

 

Детерминированность 

 

 

 

Дискретность 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 

 

 

Каждое действие алгоритма 

должно быть понятно его ис-

полнителю   

 

Процесс должен быть описан с 

помощью неделимых операций, 

выполняемых на каждом 

шаге 

 

Алгоритм должен применяться 

не к одной задаче, а к целому 

классу подобных задач 

 

 

 

Алгоритм должен приводить к 

получению результата за кон-

кретное число шагов 

 

 

ОПК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D 

    

 

20. Каждый тип переменных имеет свое объявление.  

Найдите правильные описания каждого типа 

 

 Тип пере-

менной 

 Объявление 

A 

 

B 

 

C 

 

D 

 

E 

 

F 

 int 

 

double 

 

 char 

 

 short 

 

unsigned 

 

float 

 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

вещественное двойной точности 

 

вещественное 

 

беззнаковое целое 

 

короткое целое 

 

символ 

 

целое 

 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D E F 

      

 

 

21.Укажите правильное соответствие: 

 

A MAX_INT; 1 Обязательная функция 

языка С/С++ 

B float A; 2 Константа 

C #include<math.h> 3 Переменная 

D main() 4 Директива включения 

файлов 

    

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



22.  Укажите соответствие для всех вариантов 

 

A задает имя функции, 

тип возвращаемого зна-

чения и список переда-

ваемых параметров 

1 Определение функции 

B содержит заголовок и 

тело функции 

2 Объявление функции 

C представляет собой по-

следовательность опи-

саний и операторов 

3 Тело функции 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

A B C 

   

 

23. Укажите правильное соответствие 

 

A Prolog, Lisp 1 Языки web-

программирования 

B Fortran, Basic, Pascal 2 Объектно-

ориентированные язы-

ки программирования 

C Python, C++ 3 Процедурные языки 

программирования 

D JavaScript, PHP,Kotlin 4 Декларативные языки 

программирования 

 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D 

    

 

 

24. Сопоставьте термины представленным определениям. 

 

A Сокрытие переменных с 

целью их защиты от из-

менения извне 

1 Класс 

B Свойство, позволяющее 

порождать классы-

потомки, обладающими 

свойствами своих 

базовых классов 

 

2 Полиморфизм 

C Объединение и локали-

зация в рамках объекта, 

как единого целого, 

данных и функций, 

обрабатывающих эти 

данные 

3 Наследование 

 

ПК-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

D Свойство объектов-

родственников, позво-

ляющее по-разному 

осуществлять однотип-

ные действия 

 

4 Инкапсуляция 

 

 

Запишите выбранные цифры под соответствующими буквами: 

 

A B C D 

    

 

 

 

Задание на установление последовательности 

 

Инструкция: Прочитайте текст и установите  последователь-

ность. Запишите соответствующую последовательность букв сле-

ва направо 

 

25. Схема взаимодействия информационных процессов включа-

ет в себя последовательность следующих этапов: 

A) подготовка (преобразование) 

B) сбор (восприятие) 

C) хранение 

D) передача 

E) отображение 

F) обработка 

 

26.   Расположите в правильном порядке этапы разработки про-

граммы 

А)    Написание кода; 

В)    Определение целей программы 

С)    Проектирование программы; 

D)    Выполнение программы; 

E)    Компиляция; 

F)    Сопровождение и модификация программы; 

G)    Тестирование и отладка. 

 

27. Расположите в правильном порядке этапы разработки ком-

пьютерной модели 

А) Формализация задачи 

В) Разработка компьютерной модели 

С) Постановка задачи 

D) Анализ результатов 

E) Компьютерный эксперимент 

 

28. Расположите в правильном порядке этапы развития компь-

ютеров 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-7 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 



 

А) Компьютеры на микросхемах 

В) Компьютеры на электронных лампах 

С) Компьютеры на микропроцессорах 

D) Компьютеры на больших интегральных схемах 

E) Компьютеры на транзисторах 

 

29.  Расположите в правильном порядке этапы  

разработки требований к программному обеспечению 

A) Написанием программы 

B). Написанием программы-методики испытаний 

C). Составлением технического задания или спецификаций, 

согласованных с заказчиком 

D). Созданием прототипа 

 

 

30. Расположите в правильной последовательности операторы 

языка С++ для решения следующей задачи: 

Необходимо ввести значения элементов динамического массива 

A[m][n] 

 
A)     int main() 

B)    float**A=new float*[n]; 

C)    int m,n; 

D)    for (int i=0;i<n; i++) 

E)    std::cin>>m; 

F)    A[i]=new float [n]; 

G)    std::cin>>n; 

H)    for (int j=0;j<n; j++) 

I)    std::sin>>A[i][j] 

K)      { 

L)          } 

31.  Расположите в правильной последовательности этапы разра-

ботки базы данных 
А- создание инфологической модели 

В- разработка внешнего представления пользователей 

С- построение функциональных зависимостей 

D- разработка даталогической модели 

E- нормализация таблиц базы данных 

F – разработка запросов к базе данных 

G – разработка интерфейса пользователя 

 

Запишите соответствующую последовательность букв 

слева направо 

 

       

 

32. Для подключения к базе данных через  графический клиент для 

баз данных DBeaver необходимо выполнить последовательность дей-

ствий. Расположите в правильной последовательности необходи-

мые действия 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-8 

 

 

 

https://dbeaver.io/


 

 

 

 

 

 

 

 

A) Выберите пункт меню База данныхНовое соединение.   

B) Установите на компьютере графический клиент DBeaver 

C) В окне установки заполните Хост,Порт, 

D)Через кнопку Тест соединения... проверьте работу подключения 

E)  В разделе Аутентификация заполните поля Пользователь и   Па-
роль. 

F)  Установите драйвер для работы с PostgreSQL,  

Запишите соответствующую последовательность букв 

слева направо 

 

      

 

Задание открытого типа с развернутым ответом 

 

Инструкция: Прочитайте текст и запишите развернутый обосно-

ванный ответ. 

33. Опишите этапы разработки программ 

 

34. Расскажите, как осуществляется в языке С++ преобразование 

типов  

 

35. Расскажите, для чего используются абстрактные классы в 

языке С++ 

 

36. Расскажите, что такое конструктор копирования и когда он 

вызывается 

 

37. Расскажите, что такое перегрузка функций  

 

38. Расскажите, для чего используются виртуальные функции 

 

39.   Дайте определение операциям соединения и объединения 

таблиц. Проиллюстрируйте на примерах, чем различаются эти 

операции.   

 

40.   Расскажите о назначении дружественных функций в языке 

С++ 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

УК-2 

 

ОПК-2 

 

 

ОПК-7 

 

 

ПК-1 

 

 

ПК-3 

 

ПК-4 

 

 

ПК-6 

 

 

ПК-8 
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Перечень тем контрольных работ по дисциплине обучающихся заочной формы 

обучения, представлены в таблице 19. 

Таблица 19 – Перечень контрольных работ 

№ п/п Перечень контрольных работ 

 Не предусмотрено 

 

10.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

индикаторов, характеризующих этапы формирования компетенций, содержатся в 

локальных нормативных актах ГУАП, регламентирующих порядок и процедуру 

проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся 

ГУАП. 

 

 

11. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

 

11.1. Методические указания для обучающихся по освоению лекционного 

материала  

Основное назначение лекционного материала – логически стройное, системное, 

глубокое и ясное изложение учебного материала. Назначение современной лекции в рам-

ках дисциплины не в том, чтобы получить всю информацию по теме, а в освоении фунда-

ментальных проблем дисциплины, методов научного познания, новейших достижений 

научной мысли. В учебном процессе лекция выполняет методологическую, организацион-

ную и информационную функции. Лекция раскрывает понятийный аппарат конкретной 

области знания, её проблемы, дает цельное представление о дисциплине, показывает вза-

имосвязь с другими дисциплинами. 

Планируемые результаты при освоении обучающимися лекционного материала: 

 получение современных, целостных, взаимосвязанных знаний, уровень кото-

рых определяется целевой установкой к каждой конкретной теме; 

 получение опыта творческой работы совместно с преподавателем; 

 развитие профессионально-деловых качеств, любви к предмету и самостоя-

тельного творческого мышления. 

 появление необходимого интереса, необходимого для самостоятельной работы; 

 получение знаний о современном уровне развития науки и техники и о прогно-

зе их развития на ближайшие годы; 

 научиться методически обрабатывать материал (выделять главные мысли и по-

ложения, приходить к конкретным выводам, повторять их в различных формулировках); 

 получение точного понимания всех необходимых терминов и понятий. 

Лекционный материал может сопровождаться демонстрацией слайдов и использо-

ванием раздаточного материала при проведении коротких дискуссий об особенностях 

применения отдельных тематик по дисциплине. 

Структура предоставления лекционного материала: 

 Изложение материала по рассматриваемой теме; 

 Демонстрация примеров решения конкретных задач; 

 Ответы на возникающие вопросы по теме лекции. 

11.2. Методические указания для обучающихся по участию в семинарах  

 

Учебным планом не предусмотрено 



11.3. Методические указания для обучающихся по прохождению практических 

занятий  

Практическое занятие является одной из основных форм организации учебного 

процесса, заключающаяся в выполнении обучающимися под руководством преподавателя 

комплекса учебных заданий с целью усвоения научно-теоретических основ учебной 

дисциплины, приобретения умений и навыков, опыта творческой деятельности.  

Целью практического занятия для обучающегося является привитие обучающимся 

умений и навыков практической деятельности по изучаемой дисциплине.  

Планируемые результаты при освоении обучающимся практических занятий:  

 закрепление, углубление, расширение и детализация знаний при решении кон-

кретных задач;  

 развитие познавательных способностей, самостоятельности мышления, творче-

ской активности;  

 овладение новыми методами и методиками изучения конкретной учебной дис-

циплины;  

 выработка способности логического осмысления полученных знаний для вы-

полнения заданий;  

 обеспечение рационального сочетания коллективной и индивидуальной форм 

обучения.  

 

Требования к проведению практических занятий 

Требования к проведению практических занятий, темы занятий и задания приведе-

ны в методических материалах, расположенных на сервере локальной сети кафедры 2. 

 

11.4. Методические указания для обучающихся по выполнению лабораторных 

работ  

В ходе выполнения лабораторных работ обучающийся должен углубить и закре-

пить знания, практические навыки, овладеть современной методикой и техникой экспери-

мента в соответствии с квалификационной характеристикой обучающегося. Выполнение 

лабораторных работ состоит из экспериментально-практической, расчетно-аналитической 

частей и контрольных мероприятий. 

Выполнение лабораторных работ обучающимся является неотъемлемой частью 

изучения дисциплины, определяемой учебным планом, и относится к средствам, обеспе-

чивающим решение следующих основных задач обучающегося: 

 приобретение навыков исследования процессов, явлений и объектов, изучае-

мых в рамках данной дисциплины;  

 закрепление, развитие и детализация теоретических знаний, полученных на 

лекциях;  

 получение новой информации по изучаемой дисциплине;  

 приобретение навыков самостоятельной работы с лабораторным оборудовани-

ем и приборами. 

Методические указания, задания, структура и форма отчета, а также  примеры 

выполнения лабораторных работ изложены в методических указаниях: 

1. С.Л.Козенко, В.А.Галанина. Информатика.Лабораторный практикум. ч.3/ Учебно-

методическое пособие – СПб, ГУАП, 2020. – 67 с.  

2. С.Л.Козенко, В.А.Галанина. Информатика.Лабораторный практикум. ч.4/ Учебно-

методическое пособие – СПб, ГУАП, 2021. –60с.  

11.5. Методические указания для обучающихся по прохождению курсового проек-

тирования/выполнения курсовой работы  

Курсовой проект/ работа проводится с целью формирования у обучающихся опыта 

комплексного решения конкретных задач профессиональной деятельности. 



Курсовой проект/ работа позволяет обучающемуся: 

- систематизировать и закрепить полученные теоретические знания и 

практические умения  
- применить полученные знания, умения и практический опыт при решении 

практической задачи обработки результатов эксперимента 
- углубить теоретические знания в соответствии с заданной темой; 

- развить системное мышление, творческую инициативу,

 самостоятельность, организованность и ответственность за принимаемые 

решения; 

- сформировать навыки планомерной регулярной работы над

 решением поставленных задач. 
  

           Методические указания, задания, структура и форма пояснительной 

записки, а также  примеры выполнения курсовой работы изложены в методических 

указаниях: 

                     Галанина В.А., Козенко С.Л. Информатика. Методические указания к 
выполнению курсовой работы, ч.1.- СПб, ГУАП, 2018. – 55 с;  
                      Галанина В.А., Козенко С.Л. Информатика. Методические указания к 
выполнению курсовой работы, ч.2.- СПб, ГУАП, 2019. – 47 с;  
 

11.6. Методические указания для обучающихся по прохождению самостоятельной 

работы  

В ходе выполнения самостоятельной работы, обучающийся выполняет работу по 

заданию и при методическом руководстве преподавателя, но без его непосредственного 

участия. 

Для обучающихся по заочной форме обучения, самостоятельная работа может 

включать в себя контрольную работу. 

В процессе выполнения самостоятельной работы, у обучающегося формируется 

целесообразное планирование рабочего времени, которое позволяет им развивать умения 

и навыки в усвоении и систематизации приобретаемых знаний, обеспечивает высокий 

уровень успеваемости в период обучения, помогает получить навыки повышения профес-

сионального уровня.  

Методическими материалами, направляющими самостоятельную работу обучаю-

щихсяявляются:  

 учебно-методический материал по дисциплине; 

 

 

11.7. Методические указания для обучающихся по прохождению текущего кон-

троля успеваемости. 

Текущий контроль успеваемости предусматривает контроль качества знаний обу-

чающихся, осуществляемого в течение семестра с целью оценивания хода освоения дис-

циплины. 

Текущий контроль осуществляется трижды в семестре  по результатам выполнения 

промежуточных этапов выполнения курсовой работы и оценивается в баллах. Эти баллы 

добавляются к баллам, полученным при защите курсовой работы  и учитываются при вы-

ставлении окончательной оценки. 

 

11.8. Методические указания для обучающихся по прохождению промежуточной 

аттестации. 

Промежуточная аттестация обучающихся предусматривает оценивание промежу-

точных и окончательных результатов обучения по дисциплине. Она включает в себя экза-

мен – форму оценки знаний, полученных обучающимся в процессе изучения всей дисци-



плины и ее части, навыков самостоятельной работы, способности применять их для реше-

ния практических задач. Экзамен проводится в устной форме в период экзаменационной 

сессии и завершается аттестационной оценкой «отлично», «хорошо», «удовлетворитель-

но», «неудовлетворительно». 

Для допуска к экзамену студентам необходимо выполнить все лабораторные ра-

боты, предусмотренные планом. Работы выполняются и защищаются преподавателю в 

соответствии с графиком сдачи работ. В случае сдачи работы после указанного срока, 

снижается максимально возможное количество баллов за данную работу. 
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