
Аннотация 
 

Дисциплина «Программирование на языках Ассемблера» входит в 
образовательную программу высшего образования – программу бакалавриата по 
направлению подготовки/ специальности 09.03.01 «Информатика и вычислительная 
техника» направленности/специализации «Компьютерные технологии, системы и сети». 

Дисциплина реализуется кафедрой «№44». 
Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ПК-3 «Способен разрабатывать компоненты системных программных продуктов» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с низкоуровневым 
программированием на ассемблере, архитектурой процессоров семейства Intel x86 
(включая 16-битный и 32-битный режимы), принципами организации адресации 
оперативной памяти и регистрового устройства процессора. Изучаются команды, 
процедуры, макросы, технология Windows API, а также основы создания динамических 
библиотек и работа со структурами данных. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме  зачета (4 семестр). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 108 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


