
Аннотация 
 

Дисциплина «Backend-разработка на Go» входит в образовательную программу 

высшего образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ 
специальности 09.04.03 «Прикладная информатика » направленности/специализации 

«Разработка кроссплатформенных систем с использованием искусственного интеллекта». 

Дисциплина реализуется кафедрой «№41». 
Дисциплина не является обязательной при освоении обучающимся 

образовательной программы и направлена на углубленное формирование следующих 
компетенций: 

ПК-2 «Способность проектировать архитектуру информационных систем 
предприятий и организаций в прикладной области в рамках управления работами по 
сопровождению и проектами создания (модификации) кроссплатформенных 
информационных систем» 

ПК-7 «Способность использовать технологии и инструменты кроссплатформенной 
разработки для создания программных компонентов информационных систем» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с проектированием 
и реализацией backend-компонентов на языке Go, построением HTTP- и RPC-сервисов, 
организацией взаимодействия с базами данных и внешними системами, применением 
конкурентных вычислений, обеспечением отказоустойчивости, наблюдаемости, 
безопасности и развертывания серверных приложений. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме  зачета (1 семестр). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 зачетную единицу, 36 

часов.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


