
Аннотация

Дисциплина «Методология и технология проектирования информационных

систем» входит в образовательную программу высшего образования – программу

магистратуры по направлению подготовки/ специальности 09.04.03 «Прикладная

информатика » направленности «Разработка кроссплатформенных систем с 
использованием искусственного интеллекта». Дисциплина реализуется кафедрой 

«№41».

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника  следующих компетенций:

УК-2 «Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла»

УК-3 «Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая

командную стратегию для достижения поставленной цели»

ОПК-7 «Способен использовать методы научных исследований и математического

моделирования в области проектирования и управления информационными системами»

ОПК-8 «Способен осуществлять эффективное управление разработкой

программных средств и проектов»

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с проектированием

информационных систем. Рассмотрены платформы Docker для разработки, доставки и

запуска контейнерных приложений и Apache Airflow  для управления обработкой данных

с открытым исходным кодом. Внимание уделено способам хранения данных в

нереляционных базах данных  на примерах документ-ориентрованной и графовой баз

данных.

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, практические занятия, самостоятельная

работа обучающегося, курсовое проектирование.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 9 зачетных единиц, 324

часа.

Язык обучения по дисциплине «русский »


