
Аннотация 
 

Дисциплина «Kotlin и Kotlin Compose Multiplatform» входит в образовательную 
программу высшего образования – программу магистратуры по направлению подготовки/ 
специальности 09.04.03 «Прикладная информатика » направленности/специализации 

«Разработка кроссплатформенных систем с использованием искусственного интеллекта». 

Дисциплина реализуется кафедрой «№41». 
Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ПК-1 «Способность применять современные методы и инструментальные средства 
прикладной информатики для автоматизации и информатизации решения прикладных 
задач различных классов и создания (модификации) кроссплатформенных 
информационных систем» 

ПК-7 «Способность использовать технологии и инструменты кроссплатформенной 
разработки для создания программных компонентов информационных систем» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с использованием 
языка Kotlin и технологии Compose Multiplatform для проектирования, разработки, 
тестирования, отладки и сопровождения кроссплатформенных информационных систем, 
включая организацию Kotlin Multiplatform-проектов, построение общего 
пользовательского интерфейса, управление состоянием, работу с данными, интеграцию с 
платформенными API, сборку и публикацию приложений. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 
учебного процесса: лекции, практические занятия, самостоятельная работа обучающегося. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 
контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме  экзамена (3 семестр). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский » 

 


