
 

 

Аннотация 
 

Дисциплина «Компьютерная графика» входит в образовательную программу 

высшего образования – программу специалитета по направлению подготовки/ 

специальности 09.05.01 «Применение и эксплуатация автоматизированных систем 

специального назначения» направленности/специализации «Математическое, 

программное и информационное обеспечение вычислительной техники и 

автоматизированных систем». Дисциплина реализуется кафедрой «№14». 

Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций: 

ОПК-4 «Способен применять современные информационно-коммуникационные 

технологии для подготовки текстовой и конструкторско-технологической документации с 

учетом требований нормативных документов в своей профессиональной деятельности» 

ПК-3 «Способен разрабатывать компоненты и элементы информационных систем 

специального назначения, системных программных продуктов и систем управления 

базами данных» 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с теоретическими 

знаниями и приобретением практических навыков в вопросах разработки и реализации 

алгоритмов преобразования изображений плоских и пространственных сцен и методов их 

воспроизведения. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации 

учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, 

консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий 

контроль успеваемости, промежуточная аттестация в форме экзамена (3 семестр). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 

часа.  

Язык обучения по дисциплине «русский» 

 


