
​Аннотация​

​Дисциплина​ ​«Проектная​ ​деятельность»​ ​входит​ ​в​ ​образовательную​ ​программу​
​высшего​ ​образования​ ​–​ ​программу​ ​бакалавриата​ ​по​ ​направлению​ ​подготовки/​
​специальности​ ​09.03.03​ ​«Прикладная​ ​информатика»​ ​направленности/​ ​специализации​
​«Прикладной​ ​искусственный​ ​интеллект​ ​и​ ​наука​ ​о​ ​данных».​ ​Дисциплина​ ​реализуется​
​образовательным офисом ИШ.​

​Дисциплина нацелена на формирование у выпускника следующих компетенций:​
​УК-1​ ​«Способен​ ​осуществлять​ ​поиск,​ ​критический​ ​анализ​ ​и​ ​синтез​ ​информации,​

​применять системный подход для решения поставленных задач»​
​УК-2​ ​«Способен​ ​определять​ ​круг​ ​задач​ ​в​ ​рамках​ ​поставленной​ ​цели​ ​и​ ​выбирать​

​оптимальные​ ​способы​ ​их​ ​решения,​ ​исходя​ ​из​ ​действующих​ ​правовых​ ​норм,​ ​имеющихся​
​ресурсов и ограничений»​

​УК-3​ ​«Способен​ ​осуществлять​ ​социальное​ ​взаимодействие​ ​и​ ​реализовывать​ ​свою​
​роль в команде»​

​ПК-2​ ​«Способность​ ​разрабатывать​ ​прототипы​ ​ИС,​ ​проектировать​ ​и​​разрабатывать​
​дизайн​​ИС,​​тестировать​​прикладное​​программное​​обеспечение​​в​​рамках​​выполнения​​работ​
​и управления работами по созданию (модификации) и сопровождению ИС».​

​Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой,​
​проектированием,​ ​внедрением​ ​и​ ​эксплуатацией​ ​информационных​ ​систем​ ​и​

​программного обеспечения, управление их жизненным циклом.​
​Преподавание​ ​дисциплины​ ​предусматривает​ ​следующие​ ​формы​ ​организации​

​учебного процесса: практические занятия, самостоятельная работа обучающегося.​
​Программой​ ​дисциплины​ ​предусмотрены​ ​следующие​ ​виды​ ​контроля:​ ​текущий​

​контроль​ ​успеваемости,​​промежуточная​​аттестация​​в​​форме​​дифференцированного​​зачета​
​(9 семестр), дифференцированного зачета (10 семестр).​

​Общая​ ​трудоемкость​ ​освоения​ ​дисциплины​ ​составляет​ ​6​ ​зачетных​ ​единиц,​ ​216​
​часов.​

​Язык обучения по дисциплине​​«русский»​


